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Motto 

 Selalu optimis dalam segala hal. 
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INTISARI 
 

Kecelakaan ataupun musibah dapat terjadi dimanapun dan kapanpun tanpa 

kita sadari dan tanpa kita persiapkan sebelumnya. Tak jarang kita jumpai 

kecelakaan lalu lintas yang bahkan merenggut nyawa korban. Musibah kebakaran 

ataupun bencana alam lain yang terjadi di bumi kita ini yang tak bisa kita prediksi 

sebelumnya membutuhkan antisipasi yang cepat dan tepat untuk mengurangi 

dampak buruk terhadap korban. Beberapa tindakan yang dapat kita lakukan 

hanyalah menghubungi pihak berwajib atau menolong korban ke rumah sakit 

terdekat. Tetapi bagaimana jika kita tidak tahu dimana lokasi rumah sakit yang 

terdekat? 

Oleh karena itu, penulis membuat applikasi Emergency Situation ini untuk 

membantu memudahkan masyarakat menolong para korban. Dengan aplikasi ini 

masyarakat dapat mengetahui dimana lokasi rumah sakit terdekat dan cara menuju 

ke sana, sehingga korban dapat dengan cepat ditolong oleh pihak rumah sakit. 

Dan lokasi kejadian dapat segera diamankan oleh pihak yang berwajib. 

Di era saat ini, banyak sekali bahkan hampir seluruh masyarakat memiliki 

smartphone yang berisikan sistem operasi android. Maka penulis membuat 

applikasi ini agar dapat digunakan di smartphone dengan sistem operasi android. 

 

Kata Kunci:    smartphone, android, aplikasi, emergency situation 
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ABSTRACT 
 

Accident or disaster can happen wherever and whenever without us 

knowing and without us prepare before. Often we encounter traffic accidents 

which claimed victims. Fires disasters or other natural disasters that occur in our 

earth which cannot be predicted before  need a fast and exact anticipation to 

reduce bad impact towards the victim. Some of the actions that we can do is to 

contact the authorities or help the victim to a nearby hospital. But how must we 

do when we do not know the nearest hospital location? 

Therefore, the author makes the application of Emergency Situation to 

help people  to handle the victims easier. By this application people can find out 

the nearest hospital location and how to get there, so that victims can be quickly 

rescued by the hospital. And the scene can be immediately seized by the 

authorities. 

In this current era, so many people even though all of them have a 

smartphone which contains the android operating system. so the author makes this 

application which can be used on Smartphones with android operating system. 
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