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MOTTO 

 

Ketika situasi memburuk, ketika semua terasa berat dan membebani tetaplah 

berusaha dan berusaha, karena hasil tidak pernah menghianati usaha  

(Dwi Risti Rahayu) 

 

I learned that courage was not the absence of fear, but the triumph over it. The 

brave man is not he who does not feel afraid, but he who conquers that fear 

(Nelson Mandela) 

 

I’m waiding for you by looking back, dad 

(Sikamaru Naruto) 

 

I don’t wanna be righting i want you be a choice 

(Falafu) 

 

Semua ini berkat kau yang selalu berdiri disampingku 

(Uzumaki Naruto) 
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INTISARI 

 Sehat adalah sebuah kondisi maksimal, baik dari fisik, mental dan sosial 

sehingga dapat melakukan suatu aktifitas yang menghasilkan sesuatu. Dalam 

sebuah lingkungan masyarakat terkadang sering mengalami beberapa masalah 

kesehatan seperti dalam keadaan darurat, salah satu contoh terjadinya kecelakaan 

lalu lintas dan persalinan sehingga informasi layanan kesehatan sangatlah 

dibutuhkan bagi masyarakat maupun wisatawan. Disisi lain masyarakat maupun 

wisatawan kekurangan informasi lokasi layanan kesehatan seperti rumah sakit, 

puskesmas, klinik, apotek di daerah magelang. 

 

 Dengan latar belakang diatas penulis ingin membuat aplikasi berbasis 

lokasi untuk pencarian layanan kesehatan. Sistem yang dibangun natinya berbasis 

client-server dengan bantuan Google Maps APIs dan GPS sistem dapat 

menampilkan peta dan rute dalam pengambilan koordinat bumi pada perangkat 

mobile. Bahasa pemrograman menggunakan java, php, dan html sedangkan 

database menggunkan MySQL dan Sqlite.  

 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu aplikasi yang dapat 

melakukan pencarian lokasi terdekat dari posisi user yang dapat diakses pada 

mobile dengan bantuan LBS. Selain itu untuk memudahkan masyarakat maupun 

wisatawan dalam mendapatkan informasi lokasi layanan kesehatan yang cepat dan 

akurat. 

 

Kata Kunci:   Kesehatan, Lokasi, Google Maps APIs, GPS, LBS 
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ABSTRACT 
 

Healthy is a maximal condition, both physically, mentally and socially so 

that it can perform an activity that produces something. In a community 

environment sometimes often experience some health problems such as in an 

emergency, one example of the occurrence of traffic accidents and labor health 

care information is absolutely needed for the community. On the other hand the 

community as well as the lack of tourist information site health services such as 

hospitals, health centers, clinics, pharmacies in magelang. 

 

With the above author background want to make applications for location-

based service discovery health. The system will be built based client server with 

the help of the Google Maps APIs and the GPS system can display maps and 

routes in the coordinates of the Earth on a mobile device. Using the java 

programming language, php, and html, while the database either using MySQL 

and Sqlite. 

 

This research aims to produce an application that can do the search 

nearby location of the user's position can be accessed on mobile with the help of 

LBS. In addition to the public as well as tourists in getting health care services 

location information quickly and accurately. 
 

Keywords:  Health, Location, Google Maps APIs, GPS, LBS. 

  


