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L1 Latar Belakang

Perkembangan dunia game saat ini semakin maju dengan adanya berbagni

mmtckm]ugi yang semakin berkembang, Gam
mulai yang han 4 dapat dim e

, wbsite, dan scbagainya dan juga bisa dimainkan socarm. offine
- karena merupakan platform paling kuat dibandingkan dey

“Petualangan Kelko di Har

dalam gwme ini bercerita tentang seorang putri kerajaan yang bernama Keiko yong
ingin merasakan petualangan di dunia luar karena dari dulu dia hanya berada di
sekitar kerajaan. Tiba tiba ada pemuds yang melihamya din lari yang bernoma
Dart lalu mengikutinya. Pada awalnya dia menuju hutan yang cukup mengenkan,

dan di dalam hutan tersebut dia merasa ketakutan, jalannya di sana rumit dan



susah untuk kembali, untunglah Dart melihatnya dan mereka berusaha untuk
keluar tetapi karena banyak binatang buss disana maka mereka pingsan.
untunglah ada orang dari desa Deli yang biasa berburu menemukan mereka dan
dibawanya mereka di desa tersebut. Setelah terbangun, putri Keiko ingin kembali
1, tetapi susah untuk kembali melalui
hutan ity dan harus mendapat smisi yang sulit kembali, dari sinilah

n yang banyak

menggunakan perangkat lunak RPG Maker VX Ace sebagai game emgine dalam
pembuatannya ?



1.3 Batasan Masalah

Untuk membatasi cakupan atau ruang lingkup dan pokok permasalzhan
yang coba dipecahkan maka dibuat batasan sebagai berikut |
. Game dibuot dengan menggunakan soffware RPG Maker VX Ace,

Dalam penulisan skripsi mengenai pembuatan game menggunakan RPG
Maker VX Ace ini manfaat yang akan didapatkan antara lain :
I. Manfaat bagi peneliti:
Menambah pengalaman secara langsung melalui pembuatan proyek
khususnya game RPG.



2. Manfaat bagi orang lain ;

Sebagai salah satu sarana hiburan.

1.0 Metode Penelitian
adalah Metode Kualitatif,
i pene itian kualitatif adalah

Metode penelitian vang penelili’ gunakan
Bogdan dan Taylor (1992: 21.22
g-ora /Ciri-ciri Penelitian Kualitatif

datn. Memiliki sifat
if dan

b. Metode Kepustakaan (Library)
Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep konsep teoritis
menggunakan buku buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan
informasi informasi yang dibutuhkan.



¢. Metode Eksperimental
Metode vang digunakan secara langsung, untuk mengetahui kesulitan
yang ditemui. serta pencarian solusi pada suatu masalsh yang harus
dipecahkan. Kegistan ini bertujuan untuk menilai pengaruh suatu
tindakan terhadap objek.

Perancangan adalah suatu tahapan penggambaran terhadap data data yang
telah dikumpulkan sehingga dapat digunakan untuk pengembangan perangkat
lunak. Tahapan perancangan secara umum dapat dibagi sebagai berikut :



. Logical Design

Merupakan perancangan yang dapat dilakukan tanpa tergantung
dengan platform stou teknologi yang akan digunakun untuk
mengimplementasikan sistem. Jenis perancangan semacam ini biasa
dilakukan sebelum menentukariteknologi yang akan digunakan dalam

'_'-llma-l:l km |CTLS. 0gl  yang akan

Pada tahapan ini e erencanskan fungsi apa saja yang
dibutuhkan dalam game. baik fitur-fiturnya, karukter, peta, musik, efek
suara, maupun alur cerita.

b. Tahapan Perancangan Penggunaan
Pada tshapan ini dilakukan perancangan proses dan perancangan
antarmuka dari game yang dibuat menggunakan RPG Maker VX Ace.



¢. Tahapan Konstruksi
Pada tahapan ini dilakukan pengkodean terhadap rancangan-rancangan
yang telah dibuat dan didefinisikan untuk menjadikan sebuah game
Tahapan Pelaksanaan

BAB | PENDAHULUAN

Menjelaskan- Yol
maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Membahas tentang definisi game, sejarah perkembangan game.
pembuatan game, input device dan perangkat lunak yang digunakan.



3. BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Membahas analisis. perancangan game. turan permainan. rincian
" gan antar muka, desain karakter dan desain latar

crupakar hﬂgllll .khﬂ' d"'n
epulan dan sarn.
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