PEMBUATAN COMPANY PROFILE SEKOLAH MENENGAH ATAS

NEGERI 11 PURWOREJO BERBASIS FLASH

Diajukan oleh :

Ricko Hafids Sulamto 12.02. 8355

Ricky Hafids Sulamto 12.02.8356

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PEMBUATAN COMPANY PROFILE SEKOLAH MENENGAH ATAS

NEGERI 11 PURWOREJO BERBASIS FLASH

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Ahli Madya D3
pada jurusan Manajemen Informatika

disusun oleh:
Ricko Hafids Sulamto 12.02.8355
Ricky Hafids Sulamto 12.02.8356

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016






PENGESAHAN




iv



ahwa, tugas akhir ini merupakan
ini tidak terdapat karya yang
ademis di suatu institusi
juga tidak terdapat
rang lain, kecuali
pustaka.



oas akhir ini merupakan

Ricky Hafids Sulamio
NIM 12.02.8356




MOTTO

“Belajarlah dari mereka yang diatasmu, Nikmati hidup dengan mereka yang di

sampingmu dan jangan remehkan yang dibawahmu ”.

“Sukses bukan alah proses semata , berbuat



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahi rabbil alamin segala. puji bagi Alloh SWT yang telah

mencurahkan berkat, rahmat, taufik, serta hidayah-Nya kepada saya, sehingga dapat

menyelesaikan tugas akhir ini dengan sebaik baiknya. Tugas akhir ini saya

dedikasikan dan persembakan untuk:

1.

Alloh SWT atas rasa syukur limpahan Kkarunianya berupa ilmu yang
bermanfaat dan berbagai macam kenikmatan lainnya serta atas ridho-Nya
untuk terselesaikannya tugas akhir ini.

Orang tua tercinta Bapak Suwignyo, Ibu Eny Purwati dan Kakak Bagus Sidiq
Purnomo, Al Annur Dwiky Herlambang, Nadia Inggrida M yang selalu
menjadi sumber semangat dan selalu senantiasa ikhlas memberikan doa dan
dukungannya.

Agus Purwanto, M.Kom terima kasih banyak atas bimbingan selama
menempuh tugas akhir dengan berbagai saran dan kritikan yang telah
diberikan kepada saya.

Teman Dekat saya Endang Yuniarti , Alvia Putri Majid , Dwi Noviana Alsha
yang selalu memberikan motivasi .

Teman — teman amikom Bad boys Bagas dan Amim yang senantiasa ndugal
dan selalu kompak dalam mengerjakan tugas kuliah .

Sahabat tercinta saya Gadog gengs: Singgih togor, Anas keple, Ibnu nonik,
Viki burky ,Dika pusing, Dimas dobleh, Aji gaul, Ragil alay, Rizky unyil,
Aldi hulig, Ibnu kaliwatu terima kasih untuk semua dukungannya selama
kuliah ini memberikan hiburan. Kalian sudah seperti keluarga saya yang
selalu menemani saya disaat susah dan senang.

Sahabat kecil saya : Nandra , Ryan, Eko, Algi, lwan Terima kasih teman.



8. Keluarga besar kelas 12-D3MI-03 yang telah bersama-sama senantiasa
menemani saya selama kuliah. Semoga talisilahturahmi kita tetap terjaga.

Salam Sukses.




KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulisan panjatkan kepada Alloh SWT yang telah
melimpahkan rahmat, hidayah, serta kasih sayang-Nya kepada penulis sehingga dapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan judul “PEMBUATAN COMPANY PROFILE
SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 11 PURWOREJO”.

Selama proses penulisan tugas akhir ini, penulis mengalami beberapa hambatan
maupun kesulitan yang terkadang membuat penulis berada di titik terlemah dirinya.
Namun adanya doa, restu, dan dorongan dari orang tua yang tak pernah putus
menjadikan penulis bersemangat untuk melanjutkan penulisan tugas akhir ini. Untuk
itu dengan segala bakti penulis memberikan penghargaan setinggi-tinggi dan ucapan
terima kasih yang sebesar-besarnya kepada mereka, Bapak Suwignyo, Ibu Eny
Purwati dan , Kakak Bagus Sidig Purnomo dan Al Annur Dwiky Herlambang.
Selanjutnya dengan segala kerendahan hati penulis ucapkan terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. selaku ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Agus Purwanto, M.Kom. selaku dosen pembimbing saya dalam

mengerjakan tugas akhir ini.

3. Ibu Krisnawati, S.Si, MT. selaku ketua Jurusan Manajemen Informatika

Reguler.

4. Seluruh dosen dan staff karyawan STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

yang telah banyak membantu.

5. Bapak Drs Y.Widada Irianta selaku kepala sekolah SMA N 11 Purworejo

6. Serta semua pihak yang tak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah

membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.



Akhirnya penulis menyadari bahwa tak ada gading yang tak retak, begitu juga
dengan tugas akhir ini yang tak luput dari kekurangan. Sehingga dibutuhkan saran
dan kritik yang membangun untuk menciptakan karya yang lebih baik lagi dimasa
yang akan datang. Semoga Allah SWT menilai ibadah yang penulis kerjakan dan

senantiasa membimbing kita ke jalan yan idhoi-Nya. Amin.




DAFTAR 1Sl

JUDUL et e e e e an i
PERSETUJIUAN ..ottt et nnn e e e nneeeenne s i
PENGESAHAN ..o st ia e ettt b eneas i
PENGESAHAN ...t safiae st ssessassensessessbin e teeseeseeeeseessessessessenseas 1\
PERNY ATAAN ittt etiitatee s aansseaeaassaaase s sanaassansssbineessseeesssssnseessnsseeeennns \
MOTTO ittt ittt st she e be e abe e et e eheeaabeeasee e s banannaanbe s b e neeenaeeebeeneees Vi
PERSEMBAHAN ..ottt itieieiiesie st sne et sae e dheaba sk see s annnassaabeseessesnensens vii
KATA PENGANTAR Lottt shre b sne s e ana e bins e seseeseeseessesnenes iX
DAFTAR IST . bbbt a e be e s d bt e nbeeneeas xiii
DAFTAR TABEL ... ..ottt e e e s e e e e e annaaaia e Y
DAFTAR GAMBAR ...ttt st a bbb abeabeane e XVii
INTISARI Lottt sttt s e s s et haReaReaReane e XViii
ABSTRACT .ot ae e e e saannaaeans Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..o a e s s s b e sannnnaan e 1
1.1 Latar BelaKang ......cccoceiieiieiiiicie s dhesnaanaaanaesnaann e hraannaan e ees 2
1.2 RUMUSAN MASAIAN ..o et he b 2
1.3 Batasan Masalan ... 2
1.4 Tujuan PENEIITIAN ....coviiiiiieiiieie e 3
1.5 Manfaat Penelitian ........ccccoveiiiiiiiiii e 3
1.6 Metode Pengumpulan Data ................ciceieereeiieesieesneceeseesieseeseesee s 4
1.7 Sistematika PenuUlISAN .......cccoiiiiiiiiiiiiieieie e 4
BAB Il LANDASAN TEORI .ottt 7
2.1 Konsep Dasar INFOrMAaSH .......cccooerieiieiiieieie s 7
2.2 Konsep Dasar MUultimedia ...........cccoovveieeiiii i 8
2.2.1 Sejarah Multimedia .........ccccoovevii i 8

2.2.2 Pengertian Multimedia.........ccccooeeiininiienee e 9



2.3 Siklus Pengembangan Multimedia ...........ccooovvviiiiiiiiniin e 10

2.3.1 Mengidentifikasikan Masalah .............ccccooviiiiiinie 10
2.3.2 MeranCang KONSEP......uuviiiuiiiiiiieiieiesiie et 12
PG TG T \V/ 1< ¢ g o U Vo T SR 12
2.3.4 Merancang Naskah............qiiii i 12
2.3.5 Merancang Grafik ....cuii e 12
2.3.6  MENQELES SISTEIM ...eiveereiieireeireerieireesseaaeaties e eeesteesteaeesreeseeaneenns 13
2.3.7 Menggunakan SISTEM .........ccccvvcviiieiiiicieesre et e 13
2.3.8 Memelihara SISTEM ...........ccoiiviiiiieciiiii et 13

2.4 Elemen — Elemen MUltimedia ...........coo.oiiimiimiesiesiesie e 13
2.4.1 Tulisan (TEXL) ....ccooeeiiiieieeie e cereesre e snaesne e e snaenne s e seeanee s 14
2.4.2  Gambar (IMAQE) ....ccveiveiieiieiie e cteeire e asraesneanneanaenneanneanaeasbinee s 14
2.4.3 BUNYI (AUAIO) ..ottt ab s 15
244 VI0EO (VIABO) . .uiiiiiiiiiiiiiii ittt abe bbb 16
2.4.5  ANIMAST ..ottt ittt e s b abaaRaanes 17

2.5 Struktur Aplikasi Multimedia ..........ccccooveiieiii et 19
2.5. 1 STTUKEUN LEINGAI ... .ecvei et snaanneanaann et annnnnennee e 19
2.5.2 STFUKEUT IMIENU ... et e e ana e s e enee e 20
2.5.3 SUUKEUT HIBTAIKI .cvveivieieiicic e 20
2.5.4 StruKtur Jaringan ..........cccoooviiiiieiic e 21
2.5.5 Struktur KOmMDBINGST ......cccviviiiiiiicieeeee e 22
2.5.6 Struktur dalam Web Multimedia .....ccooceereiieenreeeieecece e 23

2.6 Perangkat LUNGK ...cc.eieeieieeieeireeeesreeiseensesnsesssesneaneesseesesseesseesesseesseensens T 24
2.6.1 Software Capturing ........cccccveiiueeiie e 25
2.6.2 SOftware EditiNg..........cociriiiiieieiesc e 27
2.6.3 Software AUTNOTING ......ccvviiieieieiere e 29
2.6.4 SOTtWAIE VIBWET ..ottt e 32
BAB HI TINJAUAN UMUM ... 34

3.1 Sejarah Berdirinya ......cccooeieiiiiiiiieieiese s s 34



3.2 Profile SEKOIaN.........cccoiiiii 35
3.3 VISI DAN IMIST..eeiuiiiiiiiiieiii e 36
TR T3 R £ SRS ORURSRSPRTN 36
B.B.2 MIST ottt 36

3.4 FasiSiltas SEKOIAN ..........coviiiiie i 36
3.5 EXtra KUIMKUIET it v veeeee ittt e 38
3.5.1B0IaVOIIY ...ttt 38
3.5.2 PENCAK STIAti.uevierieuieiieiieiieitisieeeieicie bt bine e 39
3.5.3 Palang Merah Remaja (PMR) .......ccooioitiiiinn it 39
K o 10 11 S 40
BAB IV PEMBAHASAN ...t e raane e ssansssesnansanssnesabins e sesessenens 41
4.1 Mengidentifikasikan Masalah .............c.cccooe i 41
4.2 MeranCang KONSEP .....cc.oiiiiiiiiiiiiiiiiie it e neanne s aesne s annenns 42
4.3 IMEIANCANG IST ...ttt ab e 42
4.4 Merncang NasKah ..........ccccveiiiieiieii i 42
4.5 Merancang Grafik ..o e e 45
L Tt S 1111 (0 P PP PP R R P S SRR A 45
A4.5.2  MENU ULBMA......eiiiiiiiieiiie ekt aba s drneanna e ene 45
S T o e e SN Y O VPO ) 011 S 46
A.5.4  PrOQil....ccccussrecesuasneasuasnalecreoeereees dosassassassasastansecessenseessesessessenses 47
455 FASHITAS c..ooveecieeece e 47
A5.6  GallEIY ...ooiiiiiiie i s 48
T A =] 0 L SO 49

4.6 Memproduksi SISTEM ......c.coiiiiiieiiece e 49
4.6.1 Mengolah Video Menggunakan Adobe Premiere ..........cc.cco.e.... 49
4.6.1.1 Proses IMport ..o 49

4.6.1.2 Proses Edit.......cccceiieiiiiniieiese e 51

4.6.1.3 Proses ReNdering.........cccovvevieeieeiie e 54

4.6.2 Pembuatan Desain Grafik .............eeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeneennennnenenenennes 56



4.6.3
4.6.4
4.6.5
4.6.6
4.6.7

Pembuatan ANTMAST ......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeeees 58

EdItiNg SUATaA......ccviiiiiiee s 59
Proses Pengintegrasian pada Macromedia Flash 8 ..................... 62
Mengimport Objek Pada Macromedia Flash 8 ...............ccccc... 62

Membuat Tombol Di macr iaFlash 8 ..., 64

Implementasi i TKAST .. 65
Membua W 68




DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Skenario Pengujian White Box




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1  Siklus Pengembangan Sistem Multimedia............ccccooevenininnnnnne 10
Gambar 2.2  Elemen-elemen MUultimedia ..........ccccoovviiiniiieienc e 13
Gambar 2.3 STrUKEUF LINEAT.........cveieiedbesiesatin oot 19
Gambar 2.4 StrUKLUFIMIBNU...........ctiueeiieaieseesieeneeses i et seeeneeenee e 20
Gambar 2.5  StrUKEUr HIEIarki......c.eiveieeieiieeiie e sesiesses st see e 21
Gambar 2.6°  Struktur JArNGAN ........coceiieeiee e aesraene ki e ee s sre e 22
Gambar 2.7  Struktur KOMDINGST ..........oovviviiiiieeiieitrie e atins e aneeiesee e e seesseans 23
Gambar 2.8 Simbol Yang digunakan dalam Web Multimedia........................... 23
Gambar 2.9  DeSAIN LINIET ......ccveiiiieieeie e ieeeesvaesseansesneesneannessessseatbnseeeseeeseenes 24
Gambar 2.10 Desain HIErarki..........ccocoiiiiiiiiiiiiieieie s siesnssnesaessessesnesnesneasbine e 24
Gambar 2.11 Adobe After EFfECT ......coioi i 25
Gambar 2.12 Ad0be PNOTOSNOP. ....c.uiiiiiiiiiiiiiiiiieieiee e e abe s 27
Gambar 2.13 Toolbox Adobe PhOtOShOP .......cccviiiiiiiiirc e 28
Gambar 2.14 Macromedia FIash ..........ccoooiiiiiiiiie e e 29
Gambar 2.15 Toolbox Macromedia FIash............ccooooiiiiiniiiiiieee e 30
GamDAr 2.16  COlON ATBA .....veeeeieee et hare e e anaesnaanne e e anananneneeeneenes 31
GaAMDAN 2. 17 LAY ...ttt ettt bbbt ah e an bt ebe e 31
Gambar 2.18 TIMELINE .....oviiuiitiiteiiieatiesieiesienee s desseasesnaansasaateseeeeseessessessessensens 32
Gambar 2.19 KEYFTAME ......ccueiieiieiieiiieiieieceie e ieta e e e sta e s sre et ente e e sree e 32
Gambar 2.20 Windows Media PIAYET ....uwwermiireiieiiiiiisiias e 33
Gambar 4.1 Struktur Multimedia yang Digunakan........ccc....cccooeienenineniinnnnns 43
Gambar 4.2 Rancangan Grafik INtro..........ccccoviiieiii e 45
Gambar 4.3 Rancangan Grafik Halaman Menu Utama..............cccccceveviviiieinnn, 46
Gambar 4.4 Rancangan Grafik Halaman Profil ...........ccccoooeiiiiinniie 46
Gambar 4.5 Rancangan Grafik Halaman Program Studi..........ccccceeveniiiiinnnnne 47

Gambar 4.6 Rancangan Grafik Halaman Utama Fasilitas ...............ccccccceevieinnnnn 48



Gambar 4.7 Rancangan Grafik Halaman Menu Gallery..........ccccccooviiiiiviininnne. 48

Gambar 4.8 Rancangan Grafik Halaman Keluar ............ccccoovvveviniiiienecciee, 49
Gambar 4.9 IMPOrt File.......ooi i 51
Gambar 4.10 Drag Footage ke Timeline........cccccvevviieiiene e 52
Gambar 4.11 Jendela TIMEINE ......ccvvoiiiee it e 53
Gambar 4.12Pemotongan Klip dengan RazZer.........civ.coveveieiciiieiec e 54
Gambar 4.13 Memililn IMOVIE. ...cii ettt se i e 55
Gambar 4.14 Prosese RENUEIING ....cveeueieeieaeeieeiieareireeiiaansesaesbinseesseesseessesseesnes 55
Gambar 4.15Tampilan Menu File New pada Photoshop CS 6 .....cccooeiieiiiininnnene 56
Gambar 4.16 Tampilan Menu Open Pada Photoshop CS 6......ccc..ccevvvvveieinnnnee. 57
Gambar 4.17 Tampilan Menu Open Pilih pada Photoshop CS 6.......................... 57
Gambar 4.18 Tampilan Desain INtrO..........cccoieiiieiieiiiiscireeseeseesreeneareesseanasiine e 58
Gambar 4.19 TamPilan SAVE @S .....c.uiiiiiiiiiiiiii et ene e sre b aneaneannannas 58
Gambar 4.20 Proses Pembuatan AnimMasi TEXT.........ccouvververieiieerireeeseessensassseesses 59
Gambar 4.21 Hasil Pembuatan Animasi TEXT ......ccovvveriviinienierenie e sresnesneas 59
Gambar 4.22Tampilan Open pada Adobe Audition 3.0 .....ciieeecicieccdeviesienee. 60
Gambar 4.23 Tampilan Open memilih SUara ..............ciiiiiimieieiec e 60
Gambar 4.24 Tampilan SelekSi SUATa.........ccoiiiiiiii i e sie e 61
Gambar 4.25 Tampilan File SAVE AS....ccc.cooviiviiiiii e 61
Gambar 4.26 Tampilan Suara di SAVE .............cccoeviiieeieeieieeie e 62
Gambar 4.27 Tampilan Awal Macromedia Flash 8 .........cccoviiiiiiiiiiie, 63
Gambar 4.28 Tampilan Pengaturan Lembar Kerja ......occovvirenviieeienencncneen 63
Gambar 4.29 File Tersimpan di LIDrary..........ccoceiieiiiieie e 64
Gambar 4.30 Membuat TOMDOL ..o 64
Gambar 4.31 Tampilan Convert to Symbol ..., 65
Gambar 4.32 Tampilan Menu INEro..........coooeiiriiieiie e 65
Gambar 4.33 Tampilan Menu Utama .........ccocvevieiiieiie e 66
Gambar 4.34 Tampilan Menu Profil ...........ccccooeiiiiii e 66

Gambar 4.35 Tampilan Menu Prodi...........ccooueirieininenisseeee e 67



Gambar 4.36 Tampilan Menu Fasilitas

Gambar 4.37 Tampilan Menu Gallery .




INTISARI

Perkembangan teknologi informatika dijadikan sebagai alat bantu dalam
menyampaikan informasi secara akurat, efektif dan efisien, hal ini terlihat dengan
banyaknya sekolah yang menyediakan sarana media informasi bagi para calon siswa
baru maupun khalayak umum.,. Dengan melihat media yang digunakan dalam proses
penyampaian informasi di SMA Negeri-11 Purworejo ini adalah belum adanya media
informasi yang rinci-mengenai profil sekolah tersebut. Selama ini pihak sekolah
hanya memiliki media informasi berupa web sekolah yang hanya meliputi teks dan
grafik..

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dibuatlah media Pengenalan serta
penyampaian infromasi yaitu “Company Profile Sekolah Menengah Atas Negeri 11
Purworejo sebagal media informasi sekaligus sarana pengenalan profil sekolah untuk
siswa baru pada saat masa orientasi siswa”. Keunggulan Company Profile Interaktif
dibandingkan web adalah media yang ditampilkan bersifat offline, data yang
ditampilkan lebih banyak dan tidak terbatas bandwidth.

Dengan adanya Company Profil ini diharapkan proses pengenalan dan
penyampaian infromasi kepada siswa baru pada saat masa orientasi siswa dapat
dilakukan secara akurat, efektif dan efisien. Perangkat lunak yang mendukung dalam
media ini adalah Adobe Flash.

Kata Kunci : Company Profile Sekolah Menengah Atas Negeri 11 Purworejo



ABSTRACT

In a Company Profile that | would make, show name and complete profile
staff who are in high school 11 purworejo Country, and | will create a company
profile interesting with some graphic that will attract, use macromedia flash and
additional software.

Benefits for the company. | will e in the external case to attract high
school students to enter after completin school, and for company profile, |
igh school staff 11 Purworejo




