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MOTTO 

 

“Belajarlah dari mereka yang diatasmu, Nikmati hidup dengan mereka yang di 

sampingmu dan jangan remehkan yang dibawahmu”. 

 

 “Sukses bukanlah segalanya, Kegagalan hanyalah proses semata , berbuat 

yang terbaik adalah yang pertama” 
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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi informatika dijadikan sebagai alat bantu dalam 

menyampaikan informasi secara akurat, efektif dan efisien, hal ini terlihat dengan 

banyaknya sekolah yang menyediakan sarana media informasi bagi para calon siswa 

baru maupun khalayak umum.,. Dengan melihat media yang digunakan dalam proses 

penyampaian informasi di SMA Negeri 11 Purworejo ini adalah belum adanya media 

informasi yang rinci mengenai profil sekolah tersebut. Selama ini pihak sekolah 

hanya memiliki media informasi berupa web sekolah yang hanya meliputi teks dan 

grafik.. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dibuatlah media Pengenalan serta 

penyampaian infromasi yaitu “Company Profile Sekolah Menengah Atas Negeri 11 

Purworejo sebagai media informasi sekaligus sarana pengenalan profil sekolah untuk 

siswa baru pada saat masa orientasi siswa”. Keunggulan Company Profile Interaktif 

dibandingkan web adalah media yang ditampilkan bersifat offline,  data yang 

ditampilkan lebih banyak dan tidak terbatas bandwidth. 

Dengan adanya Company Profil ini diharapkan proses pengenalan dan 

penyampaian infromasi kepada siswa baru pada saat masa orientasi siswa dapat 

dilakukan secara akurat, efektif dan efisien. Perangkat lunak yang mendukung dalam 

media ini adalah Adobe Flash. 

 

Kata Kunci : Company Profile Sekolah Menengah Atas Negeri 11 Purworejo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 In a Company Profile that I would make, show name and complete profile 

staff who are in high school 11 purworejo Country, and I will create a company 

profile interesting with some graphic that will attract, use macromedia flash and 

additional software. 

 Benefits for the company. I will make in the external case to attract high 

school students to enter after completing secondary school, and for company profile, I 

will be able to introduce anyone who work at the high school staff 11 Purworejo 

Country and on all existing high school 11 purworejo country 

 

Keyword : Company Profile , high school 11 purworejo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


