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INTISARI

Sapi Livestock merupakan sebuah peternakan yang melayani pembelian
hewan qurban yaitu sapi. Sapi Livestock berdiri sejak Juni 1994 di Janti
Caturtunggal Depok Sleman Yogyakarta dan berkembang hingga sekarang. Sapi
Livestock sudah memiliki banyak pelanggan di area Yogyakarta. Pelayanan
pemesanan sapi di Sapi Livestock masih secara manual, yaitu dengan
menggunakan buku untuk mencatat data pemesanan serta data pelanggan.

Tidak dipungkiri pesatnya perkembangan teknologi informasi sangat
berpengaruh terhadap proses bisnis. Dengan adanya teknologi informasi yang
berbasis mobile tentunya akan mempermudah aktivitas bisnis. Teknologi berbasis
mobile yang telah berkembang saat ini yaitu android. Dengan sistem operasi
android yang sudah banyak digunakan pada smartphone, diharapkan dapat
mempermudah proses bisnis di Sapi Livestock.

Hasil penelitian ini berupa aplikasi berbasis android untuk memanajemen
data pemesanan hewan qurban yaitu sapi, informasi data pelanggan serta
pemberitahuan pesanan yang sudah dikirim.

Kata Kunci : Peternakan, Android, Data Pemesanan, Manajemen, Mobile
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ABSTRACT

Sapi Livestock is a farm that served the purchase of sacrificial animals are
cows. Sapi Livestock stood since June 1994 at the Janti Caturtunggal Depok
Sleman Yogyakarta and developed until now. Livestock cattle already have many
customers in the area of Yogyakarta. Beef cattle reservation services in Livestock
still manually, using-a book to record the ordering data and customer data.

No doubt the rapid development of information technology affects the
business process. With the mobile-based information technology would facilitate
business activities. Mabile-based technologies that have been developed at this
time is android. With the android operating system that is already widely used in
smartphones, Is expected to simplify business processes in Sapi Livestock.

Results of this research is a android based application for managing
ordering data sacrifical animals are cows, customer information and order
notifications that have been sent.

Keywords: Ranch, Android, Data Booking, Management, Mobile
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