BABYV

disempurnakan lagi pada penelition berikutnya. Dari  penulisan Pembuatan
game “Space War" dengan Action Script 2.0}, ada beberspa saran yang dapat
dikembangkan untuk penelitian berikutnya, antara lain :



I. Untuk membual game yang baik dan efektif, sebaiknys dikerjakan
dalam feam sehingga dapat berbagi tugas. ada yang bertugas untuk
mendessin grafisnya, ada yang bertugns sehagai programemya dan
pembagian tugas lainnya, sehingga game dapat diselesaikan dengan cepat
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