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INTISARI

Kresna Net merupakan warnet yang melayani browsing, download dan
game online. Ada beberapa fasilitas yang dimiliki diantaranya terdapat 20 client
yang terhubung menggunakan kabel LAN dengan menggunakan router Mikrotik,
setiap client harus bisa digunakan untuk browsing, download maupungame.

Masalah yang sering terjadi saat semua client aktif menggunakan koneksi
internet untuk akses game lokal, game nasional, browsing, dan download. Pada
saat itu trafik data untuk game sering mengalami penurunan saat bermain game
akibatnya para-gamer mengeluhkan disconnect saat berlangsung event pada
sebuah game disebabkan client yang lain melakukan browsing atau download.

Penelitian ini diharapkan bisa mengoptimalkan pemisahan trafik per PC
antara browsing, download dan game. Penelitian lebih difokuskan pada analisis,
control dan optimalisasi trafik dengan parameter pengujian yang sudah
ditentukan.

Kata kunci : Mikrotik, RB951Ui-2HnD, Trafik data, Optimalisasi bandwidth.
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ABSTRACT

Kresna Net is a cafe that serves browsing, downloading and online
gaming. There are several facilities of which there are 20 clients connected using
a LAN cable using Mikrotik routers, each client must be used for browsing,
downloads and games.

The problem that often occurs when.all of the active client uses an Internet
connection to access the local games, national games, browsing, and downloads.
At that time traffic data for the games often fell while playing the game
consequently gamers complained disconnect when the event took place on a game
due to another client to browse or download.

This research is expected to optimize the separation of traffic per PC
between the browsing, downloading and games. More research is focused on the
analysis, control and optimization of traffic with predefined test parameters.

Keywords: Mikrotik, data traffic, bandwidth optimization.
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