BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat, maka banyak

berbeda. seperti browsing dan game onfine pada satu jaringan yang sama,

antara keduanya dapat saling menganggu. Misalnya, pada Kresna Net
banyak cliens yong bermain game onfine. trafik game onfine akan

terganggu dibandingkan dengan cfient yang sedang hrowsing.
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pemisahan trafik per Komputer antara browsing, download dan game
onlime. Penglitian lebih difokuskan pada analisis, kontrol dan optimalisasi
trafik dengan parameter pengujian yang sudah ditentukan.

b. Penelitian lebih difokuskan pada
browsing.

¢. Penelitian mengunakan | buah router Mikrotik RBI51Ui-2HnD.

d. Mengkonfigurasi rowter Mikrotik RBY951U-2HnD  menggunakan
winbox-3.0

e. Monitoring dan pengambilan trafik data antara game online  dan

browsing diambil dar winbox di GUL



pemisahan trafik dats antara game online don browsing,
['8 Mark Connection Game yang disetting pqdn mungle berdasarkan pors

game antara lain Conter Strike, DoTA2, DragonNest dan PointBlank.

13 Manfaat Penelitlan

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Kresna Net
a  Pelayanan lebih optimal karena dapat menggunakan browsing  dan
game onfine secara bersama dalam satu jaringan.



b, Mampu memaksimalkan handwidth yang dibeli dari ISP untuk
warnet Kresna Net.
¢ Memudahkan admin warnet untuk memonitoring jaringan komputer
di Kresna Net.
2. STMIK AMIKOM Yogyakarta

1.6.1.1 Studl pustaka
Metode pencarian data dari buku, jurnal nasional, internet, artikel
atau tutorial lainnya yang berhubungan dan mendukung dalam penelitian.



L6.1.2 Wawaneara
Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara secara langsung
dengan pemilik dan administrator Kresna Net untuk mendapatkan data dan

L.6.1.3 Observasl

ke lokasi tempat penelitian

~dan sistem baru dengan
Iy "I:Il:ltl.lk;n'mmﬂ'ne
i downfoad, kemudian akan

dibandingkan hasil pengujian sistem yang lama dengan sistem vang baru,



1.7 Sistematika Penulisan

Dalam skripsi ini lersusun dan 5 (lima) bab dengan sistematika sebagai

Bab ini membahas tentang implementasi, ujicoba dan hasil analisis

pemisahan trafik data game online dan browsing.

BAB V PENUTUP
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