BABV

51  Kesimpulan
Berdasarkan pembahasun keseluruhan dari bab-bab sebelumnys, maka
uniuk menyelesaikan pembahasan mengenai Perancangan dan  Pembuatan

Animasi 3D “Simulasi Tram", maka dapsit,menghasilkan beberapa kesimpulan

2. Kualitas video vang sesunl dengan standar high definition
Youtube yaitu HDV-HDTV 720p, dengan frame rate 17 fps serta

menggunakan resolusi [280x720p.

3. Video dapat dipufar menpgunakan aplikasi pemutar video seperti
Windows Media Player.
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4. Untuk pembuatan animasi dengan latar belakang banyak gedung atau
perkotaan biasanya membuat proses animasi melambat karena banyaknya
poligon yang perlu di proses. Oleh karens itu, untuk membuat latar
kemudian di rexwring dengan  tekstur gedung sehingga dapat
mempersingkat wakiu.




5.1  Saran

Dari analisis dan pengamatan penulis terhadap animasi 3 dimensi simulasi
Tram, ada beberapa saran yang ingin diberikan yaitu sebagai berikut.
I. Durssi dari pnimasi masih  terdaly  singkat dan belum  bisa
menggambarkan dengan baik bagian-bagian yang menjelaskan tentang
tentang Trum dan tata kota tempat Tram beroperasi secara detail.

rperak, anmimasi manusia, dan Bt lar setiap  sudut

BT

4. Animasi akan lebih baik jika teknik kamera di maksimalkan dengan

teknik yang standar. Karena dengan teknik kamera yang baik. maka
akan memberikan tampilan visual yang bagus dan membuat hasil
video yang menarik dan mudah dipahami maksud dari pembuatanmya.
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