BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Saat ini penggunaan teknik 3D dalam animasi sebagai sarana
pengembangan desain objek sering digumakan oleh banyak orang. 3D juga
obick yang ingin dibuat

eperi Al el Ml}"h 2013,

faatkan untuk membusat

30 denpon teknik yang sesunl. modelling o
menjad ebil menarik dan mudah pahami maksud dari pemi

Perancangan dan Pembuatan Animasi 3 Dimenst “Tram”. Di harapkan
animasi 3D ini menjadi Bagian darl pemaksimmtan pemanfaatan aplikasi 3D.
Dengan teknik pembuatan dan prinsip animasi di dalamnya sebagai proses yang
dapat digunakan untuk memaksimalkan pembuatan modelling dan animasi
sebuah objek transportasi masa depan,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah seperti yang telah dijelaskan diatas
maka dapat dirumuskan dengan penjelasan tentang bagaimana menerapkan
teknik pembuatan Animasi 3D “Tram” dengan menggunakan Autodesk Muya
20137

1.4.2  Tujuan Penclitian
Adapun tujuan penelitian ini sebagai berikut,
|. Mengetahui pembuatan animasi 3D dengan menggunakan Autodesk
Maya 2013,



Membuat modelling dan animasi dengan memanfaatkan teknik yang bisa

digunakan dalam Autodesk Maya 2013,

. Sebagai syarat lulus menempuh gelar $1 Teknik Informatika.

. Menjadi referensi bagi para mahasiswa yang memiliki skripsi tentang 3D
di kemudian hari.




1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan beberapa cara yaitu,
1.6.1.1 Studl Literatur
Pengumpulan beberapa pustuka untuk dipelajari sebagai referensi untuk
pembuatan skripsi. Pustaka yang dipelajari berupa skripsi tentang 3D yang di

editing video. Tahap berikutnya adalah mengevaluasi hasil sementara, kemudian
dilakukan remdering, Rendering akan dilakokan setelah hesil dari modelling
sudah di rasa cukup.



L7 Sistematiks Kepenulisan

Sistematika kepenulisan skripsi terbagi dalam lima BAB yang sacara
singkat akan di jabarkan sebagai berikut,
BAB I: PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah dari skripsi, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. manfaat penelitian.

i dan penjabaran animasi, Tram, multimedia,
animasi, tahap-tahap pengembangan animasi, sofiware yang digunikan

membahas mengenai perancangan amimasi yang dkan dibuat
puti analisis kebutuhan sistem. analisis kebutuhan perangkat keras, perangka

II_.:"_-!||!-.- ﬁ}lm[m}.mlﬁiﬂ { ."- [ ] W0 an gan,

tahap implementasi dan
pembahasan animasi 3D telah dirncang pada bab sebefumnya. Bab 1V ini juga
memaparkan hasil-hasil dari tahapan pemodelan, analisis, desain. desain
implementasi. hasil testing dan implementasinya berupa penjelasan dan gambar.
BAB V: PENUTUFP



Bab ini berisikan kesimpulan dari semua hasil tahapan yang telah ditalui
selama penelitian serta saran-saran yang berkaitan dalam penulisan tugas akhir
ini,

DAFTAR PUSTAKA

Berisi dari sumber-sumber pustaka yang diambil dari buku. majalah,
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