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Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan vang berisi hasil-hasil vang

diperoleh setelah dilakukan analisis, desain
emung l m :'q-. Kafl o _ i _. __.m .:'- : .. g LT ﬂ]]m'ﬂﬁi yang

dim implementasi dari aplikasi yang
wikan catatan PB!IIII!BE dan

b. Hasil game “Wars Against The
5 yang bisa dimarHRISEAUBOUSE MSRIF irs o

¢. Game ini memiliki 2 level yang dapat dimainkan secara bertahap.

d. Game “Wars Against The Invaders” ini dapat dimainkan oleh kalangan
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5.2 Saran

Penulis sadar bahwa dalam pembuatan game ini masih terdapat banyak
menyempurnakan game ini.Beberopa saran dan masukan yang akan penyusun
sampaikan adalah sebagai benkut ;
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