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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Industri game memang masih terhilang baru di Indonesia. Kendati begitu,

perkembangannys _suflah sangat’ pesat dan menjadi bisnis yang sangat
menggiurkan Penyebah _utamanys adalah berkembangnya era teknologi dan
d . Muli dari game di Facebook) game offfine (PC, PlayStation,
game online (PC dan mobile) kerap dimainkan oleliymasyorak:
stri game di Indonesia mengalami peningkatan seb
tulum sebelumnya, dengan pendapatan senilsi USS 190 juta, dan ada lebih
dari 35 juta pemain game online (sekitar 80% vin PC kemudian 20% lewat

re vang di merancang sebuah
same, salah satunya adalah Construet 2, yang merupakan sebuah perangkat untuk
membuat sebuah game dengan logika sederhana. Construct 2 adalah saffware
yang cukup canggih dengan fitur HTML 5 yang dirancang khusus untuk game
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Berdasarkan latar belakang diatas penulis berfujuan untuk membuat game
dengan mengangkat judul “Perancangan GameWars Agpainst The Invaders
Menggunakan Construct 2*, Game *“Wars Against The Invaders” ini merupakan
game yong mengangkat genre Shoot Them Lp yang menceritakan tentang karakter

arang).
d. Tampilan grafis yang digunakan dalam game i adalah 2D

e. Game ini dimainkon secara offfine.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan penulis dalam melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:



a. Sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan program Strata | (S1)
Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM Yogyakarta,

b. Memperkaya jenis game HTMLS dari genre Shoot Them Lp sebagai

media hiburan bagi pecinta game.

1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian merupakan salsh satu unsur terpenting dalam proses
penelitian yang benar, akurat, dan lengkap. Penelitian ini dilakukan dengan

melalui beberapa twhapan, berikul diantaranya;



1.6.1 Pengumpulan Data

Data yang diambil digunakan sebagai scuan dalam pembuatan program
serta untuk mendukung skripsi ini. Untuk mendapatkan data-data tersebut penulis
barus menggunakan tshap-iahap pengumpulan data menggunakan beberapa
metode diantaranya sebagai berikut :

Mmmgp]‘umm r.'"t TRIAT Hpﬂmﬁlﬂﬂ;ﬂbdﬂﬂiﬂkﬁmm
dan background menggunakan Corel Draw dan Adobe Photoshop sertn
perancangan game menggunakan Construct 2.



1.0.4 Pembuatan Laporan
Menyusun laporan skripsi secara sistematis dan hasil analisis data dan

1.6.5 Evaluasi Program
Melakukan evaluasi terhadap prg

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang menunjang
pembustan game, serta software apa saja yang digunakan dalam
perancangan gaime.



ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahns mengenai annlisis kebutuhan sistem yang
dilakukan selama pembuatan game, sistem yang diusulkan,
PeTancangan sistem secara UMum maupun secara rinci serta hasil-
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