BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem informasi menjadi hal yang sangal penting bagi salah satu unit

kelemahan vaitu tidak bisa diakses dari jarak jsuh.sulit untuk dideploy pada
banyak user karena harus melakukan instalasi.dan sulit dalam pembaharuan data.

Oleh sebab itu perlu disdakan pengembangan sistem. Dengan aplikasi
android bisa digunakan dismartphone dan fleksibel untuk pengolahan data



menggunakan aplikasi desktop.

Berdasarkan keadaan tersebut, dapat diambilpenelition yang berjudul

“Pengembangan Slstem Informasi Kesekretariatan Unit Kerohanlan Islam

terlalu meluas dan

aka dituliskan beberapa

1. Informasi yang diberikan kepada admin adalah segala informasi yang tentang
kader UKI JASHTIS diantaranya biodata, integritas, spesifikasi, dan jenjang
kader anggotanya.

2. Sistem yang dibangun berbasis sistem aplikasi handphone smartphene android
yang menggunakan sistem operasi android 2.2 (froyo) ke atas.



3, Sistem dapat digunaken dan dikelola sebagai media informasi dan sarana
publikasi untuk kader dan anggota UKM tersebut yang didukung oleh SMS
Gateway,

4. Daw yang digunskan berasal dari Pengelola Sumber Days Manusia atau

AMIKOM Yogyakarta untuk

uan yang di dapat selama
masa studi di STMIK Amikom Yogyakarta pada jurusan Sistem
Informasi dan dapat memahami apa yang telah di dapat pada kuliah
teori dan kuliah pratikum.



2. Dapat membuat aplikasi mobile sebagni media informasi dan sarana
puidikayi antuk kader dan anggota UKM tersebut yang didukung oleh
SMS Gateway.

1.5.2 Bagl UKI JASHTIS STMIK AMIKOM Yogvakarta

berbagai metode pengumpulan data dalam penelitian skripsi ini yaitu :

Lo.1  Metode Pengumpulan Data
I. Metode Survei



Yaitu suatu pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
atau wawancar secara langsung kepada Pengelola Sumber Daya

Manusia atau bidang kaderisasi UKI JASHTIS STMIK AMIKOM
Yogyakarta, untuk memperoleh data vang diperlukan.
2. Swudi Literatur

Metode ini dilakukan dengan mengalisis permasalah yang dihadapi
penulis sehingga dapat menyelesaikannya dengan mudah.

2. Perancangan Sistem



Tahap ini merancang sistem yang akan dibuat berdasarkan hosil
analisa yang telah dilakukan.

L.o.3  Implementas]

|. Pembuatan Program

penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan skripsi.

BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini diuraikan diuraikan literatur yang berhubungan dengan
penelitian yang berisi pengenalan sistem informasi secara umum,
konsep dasar pengembangan sistem. konsep desain sistem. konsep



pengujian sistem, konsep dasar aplikasi mobile komponen perangkat

lunak (software} yang digunakan dan pengenalan tentang SMS Gateway.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada Bab ini akan diursikan tentang tinjauan umum, analisis sistem. dan




BABII

LANDASAN TEORI

2.1  Tinjauan Pustaka

ajid Rahardi (2011) dalam skripsinya
dengan judul “Pengecckan Resi Pengiriman Burang Berbagai Ekspedisi Berbasis
SMS Gateway dan Aplikasi Android"[2]. Dari hasil penelitian vang telah dilakukan
oleh Majid menunjukan bahwa adanys manfaat positif dari penggunaan aplikasi



Android dan SMS Gateway dalam penelitiannya. Majid menyimpulkan bahwa
Aplikasi berbasis android ini dibangun melalui tohap analisis yaitu dengan
menggunakan analisis kebutuhan dan analisis kelayakan, setelah i tahap

perancangsn mulai dan rancangan dotasbasepdan rancangan antar muka Selain it i

juE] mm}“'_-u]]l“lkm .- . 5 ar - 1'.." ¥ 3 : ' r --I et mh-iﬂ-gal
dﬂ.p;ﬂ[ menampalkan e e di 7 otk res | #" i n data ke datahase untuk
e :_ = " . n '_-'...__. -.- i uds £ . .I nfaatan @Iikﬂl

berbeda adalah dan sis1

stem adalah suatu kesatuan usaha yung terdinl dari bagisn = bagian yang

satu sama lasin yang berussha mencapai alam  suatu

rapa bagian
i dari sistem yang meliputi
kerja sama antara bagtan yang inferdependen satu sama Jain. Selain itu, dapat dilihat
bahwa sistem berusaha mencapal tujuan. Pencapaian tujuan ini menyebabkan
timbulnya dinamika, perubshan yang terus menerus perfu di kembangkan dan
dikendalikan, Definisi tersebut menunjukkan bahwa sistem sebagai gugus dari
elemen — elemen yang saling berinteraksi secara terstur dalam rangka mencapai
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tujuan atau sub tujuan. Pengertian sistem secara skematis dapat dilihat pada Gambar
2L

ajukkan ruang lingkup (scope)

¢. Lingkungan luar sistem (emvironmenis)

Lingkungon luar dari sistem adalah apapun dari sistem yang mempengaruhi

operasi sistem.



1

d. Penghubung sistem (inferface )

komponen sistem yang lainya, atau juga penghubung antara subsistem dengan

Tiijlllll yang Illgm: 1
sasaran, maka operasi sistem tidak ada gunanya.

23 Konsep Dasar Informasl

2.3.1 Pengertian Informasl
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Informasi merupakan kumpulan data yang sudah diolah menjadi bentuk yang
lebih berguna dan lebih berarti bagi pengguna.
Dari definisi diatas dapat diambil kesimpulan bahwa sumber informasi adalah data.

Informasi dikatakan bernilai bila manfas ebih besar dibandingkan biaya untuk




13

Menurut Robert A. Laitch dan K. Roscoe Bavis (2007, h 8), Sistem informasi
adalah suatu sistem didalam organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari
suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan.

dapat ik sebuah  sistem ¥ terdini atas mghum
= ) .‘1': . v informasi }'Iﬂﬂ

. Basis data { database)

Sekumpulan tabel, hubungan dan lain-lain yang berkaitan dengan penyimpanan
data.
d. Jaringen komputer dan komunikasi data
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Sistem penghubung yang memungkinkan sumber dipakai bersama-sama atau
diakses oleh sejumlah pemakai.
e. Prosedur (procedive)

memenuhi sktivitas manusin yang nymman, sman, schat, efektif, dan efisien
diperlukan desain peralatan, lingkungan kerja, tata cara kerja dan kondisi psikologi
yang sesuaif8].

Dalam hubungannya dengan sekretaris, tugas seorang sekretaris secara garis
besar dapat digolongkan menjadi dua yaitu tugas sekretaris dalam arti sempit dan
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luas. Tugas sekretaris dalam arti sempit vaitu sebagai omang yang dipercaya oleh
pimpinan untuk menyimpan rahasia pimpinan. Sedangkan tugas sekretaris dalam arti

luas adalah sebagai pelaksanman tugas-tugas yang bersifat membantu manajer atau

Sistem Pengolaban Transaksi (Tramsaciion Processing System disingkat
TPS) adalah sistem yang menjadi pintu utama dalom pengumpulan dan pengolahan
data pada suatu organisasi. Tugas utama TPS adalah mengumpulkan dan
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misalnya kebutuhan sistem informasi manajemen, stau kebutuhan sistem mformasi

setigp hari, atau

menghitung jumlah hutang pelanggan, dsb,
6. Pengikhtisaran : melakuakan peringkasan datn (summary) seperti sintesa data
menjadi total, sub-total, rata-rata, dsh,
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7. Penyimpanan data : data transaksi harus disimpan dan dipelihara sehingga selalu
siap memenuhi kebutuhan para pengguna.
8 Penyiapan dokumen : beberapa dokumen laporan harus disiapkan untuk

2.6.1 Sejarah Sistem Op

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mohile berbasis linux
yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan
platform terbuka bagi pars pengembang untuk menciptakan aplikasi mercka.
Awalnya, Google Inc. Membeli Android Inc. yang merupakan pendatang baru yang
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membuat peranti lunsk untuk ponsel atau  smartphore Kemudian untuk
mengembangkan Android, dibentuklsh Open Handset Alliance, konsorsium dari 34
perusahaan peranti keras, perant] lunak, dan telekomunikess termasti Google; HTC,
Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, da

engnggah video ke Youtube dan
gambar ke Picasa langsung don telepon, dukungan Sfuetooth AZDF, kemampuan
terhubung secara ofomatis ke headvet Bluetooth, animasi layar, don kevboard

pada layar yang dapat disesuaikan dengan sistem,
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. Androld Versl Lo (Donut)
Android versi 1.6 atau vang disebut Domu dirilis pada September dengan
menampilkan proses pencarian vang lebih baik dibanding sebelumnya,

penggunaan baterai indikator dan kontrebapplet VPN. Fitur lainnya adalah galeri

'l-i-l;

yang dilskukan odalah pengoptimalan hachare,
gle Maps 3.1.2. perubalian Ul dengan hrovwser baru dan

antara lain dukungan Adobe Flash 001, kecepatan kineqa dan aplikasi 2 sampai 5
kali lebih cepat, integrasi V8 JavaScript engine yang dipakai Google Chrome
yang mempercepal kemampuan rendering pada browser, pemasangan aplikasi
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dalam 5D Card, kemampuan WiFi Hotspot porfabel, dan kemampuan auto wpdare
dalam aplikasi Android Market.

6. Android Versl 2.3 (Gingerbread)

Dirilis pada tanggal 19 Okiober 2011, membawa fitur Honeveomd untuk
smariphone dan menambahkan fitur baru termasuk membuks kunei dengan
pengenalan wajah, jaringan data pemantauan penggunaan dan kontrol, terpadu
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kontak jaringan sosial, perangkat tambahan fotografi, mencari email secara
offfine, dan berbagl informasi dengan mengmunakan NFC. Posel pertama yang
menggunakan sistem operasi ini adalsh Samsung Galaxy Nexus.

9. Androld Versi 4.1 (Jelly Bean)

s Google 10 lalu membawa

versi 4.4 yang diberi nama
h 05 Android KitKat mi
pada penggunaan memori, yang
mana kinerja prosesor telah diminimalisir tethadap penyimpanan registry data
sementara pada RAM dan secara langsung akan ditampung oleh kapasitas memori
internal yang tersedia,sehingga loading prosesor akan terasa lebih ringan,



11. Androld versi Lolipop

Android akhimya secara resmi merilis sistem operasi Android versi
5.0Lolipap. Secara tekhnis, android lolipop diklaim sebagai update sistem operasi
K onon, perangkat yang menggunokan

Gambar 2.1 Arsltektur Android



2.0.3.1 Aplication dan Widgets[15]

Applications dan Widget adalah laver dimana kits berhubungan dengan

aplikasi saja, dimana biasanya kita download aplikasi kemudian kita lakukan
instalasi dan jalankan aplikasi tersebutkaféna pada layer inilah aplikasi dapat

dimana para pembuat aplikasi melakukan pengembangan/pembuatan aplikasi
yang akan dijalankan di sistem operasi android, karena pada layer inilah aplikasi
dapat dirancang dan dibuat, seperti comtent-providers yang berupa sms dan
panggilan telepon.



Komponen — komponen vang termasuk di dalam Aplication Frameworks
adalah sebagai berikut :

mbed'ﬁrd' weth view,
7. Libraries 3D yang mencakup implementasi OpenGL ES 1.0 APD's.

2034 Android Run Time



Laver yang membuat aplikasi Android dapat dijalankan dimana dalam
prosesnya menggunakan implementasi Linux, Dalvik Virtual Machine (DVM)
merupakan mesin yang membentuk dasar kerangka aplikasi android. Di dalam
Android Run Time dibagi menjadi dua bagi

Aplikasi Android ditulis dalam bahasa pemrograman java. Kode java

terkompilasi bersama dengan data file resource yang dibutuhkan oleh aplikasi . di
mana prosesnya dipackage oleh jools yang dinamakan “aptl feols” yang kedalam



paket Android sehingga menghasilkan file dengan ekstensi apk. File apk itulah vang
kita sebut dengan aplikasi, dan nantinya dapat diinstall di perangkat mobife.] 16]
Aplikasi android sendiri memiliki komponen — komponen sebagai berikut:

a. - Activities

Suatu aetivitiv o

Content Provider membuat kumpulan aplikasi data secara spesifikasi sehingga
bisa digunakan oleh aplikasi lain. Datn disimpan dalam file sistem seperti
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data
untik mengakses
iakan cara
ite, Content Provider memyedi
e SQEIJ oleh suatu aewiviey.

- dibutuhkan
yang

0.5 Activity dan Widget
2. ’




menggunakan widyget sebagai layour XML[19]
2.7 SMS Gateway

SMS Gateway merupakan aplikasi teknologi SMS yang digunakan untuk
mengirim, menerima dan mengolah sms melalui komputer.
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Pada jaman sekarang ini, hampir setiap orang memiliki telepon selular
atau handphone. Bahkan ada yang memiliki lebih dari | handphone. SMS
merupakan salah satu fitur vang terdapat pada handphone vang pasti digunakan
oleh pengguna hamdphone. Selain tarif 8MS vang terjangkan bahkan bisa

pengumpulan hasil polling seperti Indonesian Idol, Pilkada, dil. Banyak stasiun

TV yang menggunakan SMS Gateway untuk mendukung siaran program acara

mereka.
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SMS Gateway juga dapat digunakan sebagai tambahan fitur pada Tugas
akhir stau skripsi bagi mahasiswa jurusan Informatika.

Manfaatkan teknologi SMS yang mutakhir dan canggih ini dengan
memiliki  Software SMS  Gatewayguyang dapat ands peroleh di

pengembangan sistem,

2.8.1 Waterfall Model

Model ini sama seperti linear sequential model. Waterfall model
merupakan model pengembangan perangkat lunak yang paling kuno, tetapi
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merupakan model yang paling banyak dipakai didalam Software Engineering.
Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari level
kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis, design, coding, testing, dan
maintenance. Disebut dengan waterf: ena tahap demi tahap vang dilalui

sai.[21]Secara umum

I. Saftware Requirements Analys
Proses ini mencari dan men, keseluruhan sistem yang
akan diaplikasikan ke dalam bentuk software.

2. Dusign
Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan diatas menjadi

representasi ke dalam bentuk “blueprint” safiware sebelum coding dimulai.
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Desain harus dapat mengimplementasikan kebutuhan yong telah disebutkan
pada tahap sebelumnya. Seperti 2 aktivitas sebelumnya, maka proses ini juga
harus didokumentasikan sebagai konfigurasi dari sofware.

itu. Ketika dijalanka

ditemukan sebelumnya. atau ada penambahan fitur-fitur yang belum ada

pada soffware tersebut. Pengembangan diperiukan ketika adanya perubahan
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dari eksternal perusahaan seperti ketika ada pergantian sistem operasi, atau
perangkat lainnyza.

Keleblhan:

*  Dituntut bekerja secara disiplin

I, Menurut Adi Nugroho (2005).
Unified Modeling Langwoge (UML) adalah alat banto analisis serta
perancangan perangkal lunak berbasis objek.
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2. Menurut Fowler (2005)

UML adalah keluargs notasi grafis yang didukung oleh model-model
tunggal. yang membantu pendeskripsian dan desain sistem perangkat
lunak. khususnva sistem yang_dibangun menggunakan pemrograman

isiem soffware yang

NO GAMBAR MNAMA
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2 © Use Cose

2, Actor (Pelaku)
Aetor merupakan segala sesuatu yang perlu berinteraksi dengan sistem untuk

3. Refationship {Hubungan)



Pada diagram wse case,relationship digambarkan sebagai sebuah garis antara
dua simbol. Pemaknaan relationship berbeda-beds tlergantung bagaimana
garis tersebul digambar dan tpe simbol aps vang digunakan untuk
menghubungkan gans tersebut. Besk
relationship yongaiiods sl

pengembangan  wse  case.  Ketercantungan  ini  dimodelkan
menggunakan depends on refationship.

e, Imheritance
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Hubungan inheritance terjadi  ketika dua atou  lebih  acror
menggunakan uve cave yang sama.

2.9.2.2 Activity Diagram|23]

Activity  diagram secara  grafispdigunakan untuk  menggambarkan

Sumber: Whitten L. Jeffery et of, 2004

2.9.2.3 Class Diagram|24]
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Class diagram gambar grafis mengenai struktur obyek statis dari suatu
sistem, menunjukkan kelas-kelas obyek yang menyusun sebuah sistem dan juga
hubungan antara kelas obyek tersebut. Adapun simbol-simbol dari class diagram
terdapat pada daftar simbol.

2.9.2.4 Sequence Diagra

Seguence diagram secarn grafis menggambarkan bagaimana object
berinteraksi dengan satu sama lain melalui pesan pada eksekusi sebuah usecase
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atau operasi. Diagram ini mengilustrasikan bagaimana pesan terkirim dan
diterima di antara ohject dan seguence (Tuang wakiu). Adapun simbol-simbol

Table 2.4 Simbol Sequence Diagram

Swmber: Whitten L. Jeffery et al, 2(N4
2.9.2.5 Statechart Diagram|20]
Statechart diagram mengilustrasikan siklus hidup ohject dan keadaan
vang dapat dissumsikan oleh oljecr dan events vang menyebabkan objsecr beralih



dari satu state ke state yang lain. Adapun simbol-simbol dari statechart diagram
sebagai berikut:

Table 2.5 Statechart Diagram

Fﬁlﬂﬂ'ﬂhﬂﬂs cuh’]: nen an e :i:q'-i'i'li..'_x dan 'hillp analisis Ili.ﬂw
perancangan.  Perancangan komponen antarmuka  terintegrasi  dengan
perancangan PL dan struktur data.

b, Understandability
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Kode yang dihasilkan dapat diorganisasi kedalam kelas-kelas yangberhubungan
dengan masalah sesungguhnya sehingga lebih mudah untuk dipahami.
. Stability

Kode program yang dihasilkan relatif stabil sepanjang waktu.

d. Rewsability
pengembangan

sn Femrograman

jakan balikss: peimgrmén; yoog - dikembengingl

. Berswal dari proyek penelian pepsohan Sun Miosysems
ma sandi green pada tahun 1991 Terdapat prediksi bahs

berjalan di semua mikroprosesar. Tereiptalah sehuah babiasa pemrograman baru oleh

James Gosling yaitu salah satu orang -. g berperan besar dalam proyek tersebut,

program ini diberi nama Ouzk. Sesuai dengan pohon Oak vang tumbuh dan bisa dilihat
melalui jendela kerjanya ddengan pohon Oak yang tumbuh dan bisa dilihat melalui
jendeln kerjanya di Sun Microsystems,

Selang beberapa waktu kemudian, ditemukan bahwa sudsh ada bahasa

pemrograman dengan nama Oak. Akhimya setelah beberapa pegawai Sun
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mengunjungi sebuah kedai kopi nama bahasa pemrograman ini diganti dengan Java.
Java menspakan salah satu jenis biji kopi yang ada dikedai tersebut yaitu biij kopi
jawi. Sun Micosvstens mengumumkan kehadiran bahasa Java secara formal di tahun

1995 Bahasa ini mulai disambut hangat masyarakat luss seiring dengan meledaknya

era internet. [ 28]

3. Palvmophism

4. Pesan

2.11  Basls Data (Database)
2.11.1 Definisi Basls Data]30]
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Basis data adalah kumpulan data yang saling berelasi. Data sendiri
merupakan fakta mengenai objek. orang dan lain-lain. Data dinyatakan dengan
nilai (angka, deretan karakter. atau simbol).Basis data dapat didefinisikan dalam
berbagai sudut pandang seperti berikut:

data. melakukan perubahan, manipulasi terhadap data, menampilkan
kembali data tersebut dengan lebih cepat dan mudah. Dari pada kita

menyimpan data secara manual,



2. Efisiensi ruang penyimpanan { Space)
Dengan basis data, optimisasi penggunaan ruang penyimpanan dapat
dilakukan karena kita dapat melakukan penekanan jumlah redudansi
data, baik menerapkan sejumlab pengkodean atau membuat refasi-

recorddata, tetapi juga dapat melakukan perubahan struktur dalam
basis data, baik dalam penambahan objek baru (tabel) atau
menambahkan fiedd baru pada tabel.



6. Keamanan (Security)
Kita dapat menentukan useryang boleh menggunakan basis data
beserta objek-objek didalamnya dan menentukan jenis-jenis operasi

1.11.4 Fasllitas DBMS[33]
DBMS memyediakan beberapa fasilitas sebagai berikut :

. BData Definition Langwage (DDL)



Data Definition Language memperbolehkan pemakai untuk membuat
spesifikasi tipe data, mendefinisikan basis data, struktur data dan

constraint data untuk disimpan dalam basis data.

Data Definition Language adalph suatu bahasa yang memungkinkan

Data  Manipulation Language adalah suvatu bahasa (kumpulan
command) yong memperbolehkan pengguna  akhir  untuk
memanipulasi data dalam basis data.
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3. Menyediakan fasilitas untuk mengontrol akses ke basis data:
a. Sistem keamanan (Security sywtem), mencegah wver vang tidak
berwenang agar tidak mengakses ke basis data,

b. Sistem integritas { Integrity.spstem), menjaga konsistensi data yang

kecepatan yang baik : Murphy (2010, p22: ILite adalah sebuah open source

database yung telah ada cukup lama, cukup stabil, dan sangat terkenal pada
perangkat kecil, termasuk Android : Gargenta (2011, p119).

Android menyediakan database relasional yang ringan untuk setiap
aplikasi menggunakan SQLite : Meier (2010, p7). Aplikasi dapat mengambil



keuntungan dari itu untuk mengatur relotional database engine untuk
menyimpan data secars aman dan efiesien. Murphy (2010, p225) Untuk
Android, SQLite dijadikan satu di dalam Android runtime. sehingga setiap

aplikasi Android dapat membuat data  S(Q)Lite. Karena S()Lite

2.12.1 IDE Eclipse|34]

Eclipse adalah sebuah elopment Environment)
untukmengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platformindependent).

Berikut ini adalah sifat dari Eclipse:
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. Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft
Windows, Linux, Solars. AIX, HP-UX dan Mac OS X

2. Mulii-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman
Java, akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis

bahasa pemrogrman lain séperti CICHE, Eobal, Python, Perl, PHP, dan
lli-“ s ;- YT

3

¢ bogai 1D ;,.! i ..;1;-'_:'_.:'.- Eclipse
erangkat lunak seperti dokumentasi, perangkat  lunak.

Pada saal ini. Eclipse merupakan saloh satu IDE favorit karcua gratis dan
va populer

Android SDK adalii ezramming Interface) yang
diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform  Android
menggunakan bahasa pemrograman Java. Android merupakan subset perangkat lunak
untuk ponsel yang meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi kunci yang di-
refease oleh Google. Sast i disedinkan Android SDK (Software Development Kir)
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sebagal alat bantu dan API untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform
Android menggunakan bahasa pemrograman Java. Sebagai platform aplikasi netral
Android memberi anda kesempatan untuk membuat aplikasi yang kita butuhkan yang
bukan merupakan aplikasi bawaan Handpia
2.12.3 ADT (Android Developm

atau Smartphone. [35]

kepanjangan dari
IDE Eclipse

droid SDK' ADT atau lebih di kenal dengan plugin Eclipse, plugins
at membuat eclipse dapat membuat project yang berbasis Android.

i adolah sebush aplikasi cross-platform yang digu
iplikasi Gammu berupa daemon yang berjals

=l Saal, gammu memonitor sms devices dan o

sms masuk ke saue devices, maka gammu langsung memindahkannya ke dalam
inhox dalam database sms gateway, Sehalikoya saat Aplikasi Pengirim SMS
memasukkan sms ke dalam pgibox dolam datehare smy goreway, maka gammu
mengirimkannya melalui smy devices, dan me
datahase,

2.12.5 WampServer|37]

ihkan sms ke sentitemn dalam
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WampServer adalah singkatan dari Windows, Apache, MySQL dan PHP.
WampServer adalah aplikasi yang menggabungkan antara Apache, MySQL. dan

PHP. Sehingga, WampServer akan mencukupi semua persyaratan vang diminta
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