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MOTTO
Tidak perlu malu selama hal yang dilakukan itu tidak berdosa dan melanggar
hukum.
Kebahagiyaan akan datang pada saatnya, Sukses akan kamu capai ketika kamu
mau berusaha, berdoa, bermimpi, rajin, tekun bekerja, dan bersosial terhadap
orang.
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menghilangkan kelemahan.
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terjadinya penyesalan.
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Kita, sayangi yang menyukai kita dan jangan membenci yang membenci Kita.
“Barang siapa mempermudahkan kesulitan orang lain, maka Allah akan

Mempermudahkan kesulitannya di dunia dan akhirat”.(HR Muslim)
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INTISARI

Kabupaten Purworejo merupakan Kabupaten yang ada di Jawa Tengah
yang berbatasan langsung dengan yogyakarta, magelang dan kebumen. Kabupaten
ini mempunyai potensi wisata karena keadaan rupa bumi (topografi) daerah ini
berbukit-bukit dan berdataran rendah serta berbatasan langsung dengan laut
selatan.

Aplikasi ini merupakan sarana untuk memperkenalkan serta menyampaikan
informasi pariwisata di Kabupaten Purworejo kepada publik. Aplikasi ini juga
menjadi media promosi Dikoperindagpar Purworejo.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem informasi geografis
tempat pariwisata di Kabupaten Purworejo yang dikemas dalam teknologi
smartphone yang menggunakan minimal android sistem operasi versi 2.2 (froyo).
Aplikasi int menampilkan informasi mengenai potensi wisata yang telah
dilengkapi dengan peta lokasi dan terintegrasi dengan GPS.

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, GIS; Pariwisata, Android
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ABSTRACT

Purworejo is a district in Central Java adjacent direct to Yogyakarta,
Magelang and kebumen. The district has potential for tourism because in such
circumstances the earth (topography) of this area is mountainous and low-lying
and immediately adjacent to the southern ocean.

This application is a means to introduce and deliver tourism information in
Purworejo to the public. This application is also a media campaign
Dikoperindagpar Purworejo.

Results from this study is an application of geographic information system
in Purworejo-regency tourism places are packed in smartphone technology that
uses minimal android operating system version 2.2 (froyo).. This application
displays information about the tourism potential that has been equipped with a
map of locations and integrated with GPS.

Keywords: Geographic Information Systems, SIG, Tourism, Android
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