BAB1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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edukasi juga tidak kalah berkembangnya terutama pads

sebagai pengganti media kenvensional.
sebuah media elektronik yang menyajikan materi-materi edukasi dan informasi

sistem pembelajaran

N Berbasis Android adalah

bagi siswa maupun pengguna yang berbentuk simulatif yvang dibuat semenarik
mungkin agar pengguna dapat mudah menangkap dan memahami isi yang
disampaikan dan pembelajaran ini vang dijalankan oleh Device Android.
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Rokok adalah lintingan stau gulungan tembakau yung digulung / dibungkus
dengan kertas, daun. atau kulit jagung, sebesar kelingking dengan panjang 8-10
cm. bissanya dihisap seseorang setelah dibakar ujungnya. Rokok merupakan
pabrik bahan kimia berbahaya. Hanya dengan membakar dan menghisap sebatang
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari urnian latar belakang maka dapat dirumuskan suatu
permasalahan. Bagaimana membust dan merancang Aplikasi Proses Rokok
Dalam Merusak Organ tabuh Manusia dengan Animasi 2D 7

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian



Maksud dari penelitian ini adalah untuk meneliti pembuatan media edukasi

bahaya merckok. Tujuan dan pembustan media ini adalah:
l. Memudahkan para remaja untuk mempelajari dan memahami bahaya

rokok 1t

L5 Metode Penelltian

Untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan penulis menggunakan
beberupa metode antarm lain :

I. Metode Wawancara /frterview



Penulis mengadakan konsultasi dengan pihak-pihak yang terkait untuk
dimintai keterangan. antara lain: guru dan siswa.

2. Metode Study Literatur
Yaitu dengan cara mengumpulkan data-data artikel dengan media
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fungsional, identifikasi masalah . tahapan produksi. aralisis kebutuhan



sistem, dan merancang Aplikasi Proses Rokok Dalam Merusak Organ
Tubuh Manusia dengan Animasi 21) Berbasis Android.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas proses produksi Aplikasi Proses Rokok Dalam
Merusak Organ Tubuh Manusi Animasi 2D Berbasis Android
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