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PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan dan hasil pengujian yang telah dilakukan maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut

l. Algoritma A* dan Fimite State Maghine dapat diterapkan pada game The

.......

tkttkan pengembangan dan

penyempumaan lebih lan) nin disampaikan adalah
sebagai berikut:

I. Menambahkan level permainan serta menambahkon ragam karakter

monster dan lower sehingga membuat game lebih menarik dan lebih

menantang.

T



3. Game The Keeper of Ancient Stone untuk sant ini hanya tersedia untuk
platform desktop, diharapkan dilakukan pengembangan pada platform
smartphone agar game dengan genre tower defense menjadi lebih diminati.
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