BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dewasa ini dunia game telah mengalami perkembangan dari generasi ke
penerasi. Perkembangan tersebut terjadi pada banyak aspek dalam game contohnya
seperti dalam segi grafis, tingkat kesulitan dan genre-genre game baru yang
gme sudah mulai menerspkan

sy, Game ini bertujuan untuk menghentikan

“Penerapan Metode Finire State Machine dan Algoritma A* pada Game The
Keeper of Ancient Sione”. Gane The Keeper af Ancient Stope sendiri merupakan

game yang bergemre Tower Defense serta berbasis deskop. Game imi
menggambarkan tentang para penghuni hutan yang berusaha mempertahankan



Ancient Stone dari serangan musuh yang mana jika dncient Stone tersebul berhasil
didapatkan oleh pihak musuh maka hal tersebut akan membuat hutan menjadi
rusak.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil dari penelition ini diharapkan dapat memberikan manfaat berupa
pengetahuan tentang bagaimana cara kerja dan penggunaan Al (Arificial
Intetligence) pada sebuah game.



1.6 Metode Penellitian

Berikut adalah beberapa metode yang akan digunakan dalam penelition ini.

L. Metode Pengumpulan Diata
Teknik pengumpulan data yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah

dengan cara mengumpulkan berbagai hasil literatur, jurnal, buku, dan bacaan-

mi hal yang dilakukan ag g

pre-production hal yang dilakukan adalah membuat sebuah dokumentasi dalam
bentuk GDD (Game Design Document). Tahap pengerjaan seperti pembangunan
assets, penulisan sewrce code, dan beberapa integrasi yang berhubungan dengan
game dilakukan pada fase production, Fase beta merupakan fase dimana kita
melakukan pengujian terhadap game yang telah dibust melalui beberapa orang




yang diminta untuk memainkan game terssbut. Hal ini bertujuan untuk
mendapatkan masukan dari pengguna atay pemain guna menyempurnakan game
sebelum dilakukan perilisan. Fase five adalah fase ketika game telah melewati
masa pengujian dan sudah siap dimainkan oleh orang banyak.

1.3 Metode Pengembangan

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan dasar-dasar teon yang digunakan dalam penulisan
skripsi serfa kajian pustaka yang berupa penjelasan mengenai penclitian lain
yang telah dilakukan, baik oleh orang lain atawpun oleh din sendir, yang
berhubungan dengan penyusunan skripsi ini.



BAB Ill METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan informasi mengenai alat dan bahan yang akan digunakan
dalam penelitian, serta penjelasan mengenai alur penelitian yang dilakukan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan mengenai hasil dari rancangan yang telah dibuat.
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