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MOTTO 

Perjuangan merupakan pengalaman berharga yang dapat menjadikan kita pribadi 

yang berkualitas. 
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INTISARI 

 

Sistem bilangan biner atau sistem bilangan basis dua adalah sebuah sistem 

penulisan angka dengan menggunakan dua simbol yaitu 0 dan 1. Sistem bilangan 

ini merupakan dasar dari semua sistem bilangan berbasis digital. Sistem ini juga 

dapat kita sebut dengan istilah bit atau binary digit. Dalam dunia IT mengkonversi 

bilangan dari biner ke desimal maupun sebaliknya dalam jumlah digit yang 

banyak akan menjadi suatu hal yang cukup sulit. 

Untuk perancangannya sendiri menggunakan metode pengembangan 

sistem informasi SDLC. Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini 

melalui beberapa tahap yaitu; 1). Analisis, 2) Perancangan Sistem dan Desain, 3) 

Implementasi dan Pengujian Unit, 4) Integrasi dan Pengujian Sistem, 5) Operasi 

dan Pemeliharaan. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk kalkulator biner <-> desimal base-on 

android. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan bisa membantu orang awam 

untuk mempermudah perhitungan konversi bilangan biner ke desimal maupun 

sebaliknya. 

 

Kata Kunci:  biner, biner ke desimal, bilangan biner, konversi bilangan biner, 

kalkulator biner desimal   
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ABSTRACT 
 

The binary number system or base two number system is a system of 

writing numbers using two symbols 0 and 1. This number system is the basis of all 

digital -based number system . The system also can be called with the terms of 

bits or binary digits. In the IT world to convert numbers from binary to decimal 

and vice versa in a number of digits that a lot would be something quite difficult . 

For its design themselves using SDLC information system development 

.The method used in the design of these applications through several phases ; 1 ) . 

Analysis , 2 ) System Design and Design , 3 ) Implementation and Testing Unit ,  4 

) Integration and Testing System , 5 ) Operation and Maintenance . 

The application form the resulting binary calculator < - > decimal base 

on android . With this application is expected to help the layman to simplify the 

calculation of the conversion of binary to decimal and vice versa . 

 

Keyword: binary, binary to decimal, binary numbers, converting binary, 

decimal binary calculator


