photarealistic rendering yang berbeda dan memiliki ciri khas, vaitu

terdapat gradasi wama yang sederhama dengan bentuk segitiga
[ triamgle).

3. Hasil dari penerapan teknik now-phatorealistic rendering yang benar
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adalah model 3D yang memiliki wamna yang disederhanakan. Hal ini
dapat dignalisa dengan menggunakan deteksi tepian warna objek 3D.
Semakin kecil dan banyak garis di dalam objek 3D yang telah
dilakukan deteksi tepi. maka semakin tinggi tingkat gradasi pada objek

yang baru seperti Zbrush atau Cinema4D.

4. Canlah referensi film-film pendek animasi untuk menambah wawasan
tentang stvfe animasi 3D baik itw dart segl karokter, pergernkan
animasi, pencahayaan, dan lain sebagainya.
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