BABI1

PENDAHULUAN

 Sepeda Metro saat ini menggunakan sistem  penju
Wi diinginkan, Koadisi ini menimblR
men yang bernda diluor kota Yogyakarts yang fid

ke konsumen, yaitu dengan cara saling memberi informasi melalui satu konswemen

ke konsumen lainnya dan dengan cara menyebar brosur. Setelah Toko Sepeda

Metro melakukan promosi ternyata cara tersebut dirasakan kurang efektif karena

Toko Sepeda Metro tidak dapat memberikan informasi tentang produk-produknya

secara lengkap dan detail sehingga konsumen kurong mendapatkan informasi
1



vang lengkap mengenai produk-produk yang disediakan dan ditawarkan oleh
Toko Sepeda Metro Yogyakarta.

Seiring berkembangnya teknologi informasi, internet merupakan salah satu

contoh teknologi informasi yang efekuf untuk menveborkan informasi karena

Membangun Website £-Commerce Di Toko Sepeda Metro Yogyakarta.



1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara membangun website e-commerce pada Toko Sepeda
Metro Yogyakarta®?

dikirim melalui jasa pengiriman barang seperti jasa pengiriman TIKI,
INE, dan PT. POS Indonesia.



7. Perangkat lunak yang digunakan meliputi framewark code igniter (C1),
Notepad ++, Database MySQL, Apache Web Server (XAMPP), Adobe
Phatoshop CS3.

14 Maksnd dan Tujuan Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pengumpulan datn yang digunakan dalam penyusunan



. Wawancara

Pada tahap ini yang akan dilakuakn adalah pencarian obyek yang
akan dipilih guna untuk pembuatan laporan skripsi nantinya. Observasi ini
dilakukan di Toko Sepeda Metro Yogyakarta, dan diperoleh data berupa

kimerja sistem (Performace), Analisis Informasi (Information), Analisis
Ekonon (Economy), Analisis Pengendalian (Control), Analisis Efisiensi
(Efficiency). Analisis Pelayanan (Service),



2, Analisis Kebutuhan

Dalam tahap ini akan menjelaskan apa ssja yang dibutuhkan
oleh sistem baik dalam proses pembuatan maupun proses penerapan
sistem penjualan.

2. Melakukan implementasi program dan uji coba sistem (esting)

155  Metode Testing
Metode testing yang akan digunakan dalam pengujian aplikasi adalah
sehagai berikot antara lain:



. Bilackhox Testing

Blackbox testing adalah pengujisn yang dilakukan dengan cara
mengamati hasil eksekusi melalui data uji danmemenksa fungsional dan
perangkat lunak yang digunakan.

2. Whitehox Testing

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, metode penelitian dan  sistematika

e



BABII

LANDASAN TEORI

Bab landasan teori menguraikan tentang tinjouan pustaka
dan teori-teori yang mendukung judul, menjelaskan tentang
konsep dasar e-commerce, pengembangan aplikasi e
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