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51 Keslmpulan
Dari umusan masalah yang telah ditentukan dalam pembuatan aplikasi
Augmented Reality Desain Tata Ruang Tamu Berbasis Android menggunakan

| peaglihatan tetap.

5, Selain pola marker, jarak amera juga sangat berpengaruh
dulam proses berjolannya program ini. Bila terlalu dekat atau terlalu jauh
maka kamera idak dapat mengenali marker tersebut.

6. Aplikasi yang dibuat dengan metode pendeteksi pola (marker detection)
dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang real time dan menarik,
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7. dapat diimplementasikan secars luas dalam berbagai media di bidang
informasi.

52  Saran

Dari pembuatan aplikasi Augmented Reality Desain Tow Ruang Tomu
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