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Vufona adalah ‘Rusm
untuk perangkat mobile yang memungkinkan pembuatan aplikasi AR. SDK
Vuforia juga tersedia untuk digabungkan dengan unity yaitu bernama Vuforia AR
Extension for Unity. Vuforia merupakan SDK yang disediakan oleh Qualcomm
untuk membantu para developer membuat aplikasi-aplikasi Augmented Reality

are Development Kit (SDK)



{AR) di mobile phones (105, Android). SDK Vuforia sudah sukses dipakai di

beberapa aplikasi-aplikasi mobile untuk kedua platform tersebut.

Dalam sebuah rumah, biazanya banyak orang ingin datang berkunjung,
namun seringkali kita tidok memperdulikan kerapian dan kenyamanan. terutama

Penggunaan tekhnologi Augmented Reality dalam ranah multimedia tentu
sangatiah luas. Demi menghindari semakin meluasnya masalah yang akan dibahas,

maka penulis perfu memberikan sustu batasan masalah. Pembahasan dalam
penulisan ini mencakup :



a. Aplikasi ini menyajikan informasi mengenai desain tata ruang tamu
dengan konsep Augmented Reality menggunakan metods Image Tracking
Vaforia,

b. Pembuatan model 3D menggunakan software Autodesk Maya 2013,

¢. Software CorelDRAW X7 un k-

“Pembuatan Augmented Reality Desain Tata Ruang Tamu Berbasis Android
menggunakan Metode Image Tracking Voforia™.



1.5 Metode Penelitian

Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data
untuk memperoleh jawaban diatas permasalahan-permasalahan yang penulis
ungkapkan. Adapun metode-metode yang penulis lakukan adalah sebagai berikut -

L5l Metode Pengumpulan data

L5111
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b. Artikel dan jums
Android, Unity D dan Vulforis
1514 Metode Browsing

Melakukan pengumpulan data berupa rujukan yang bersumber dari
internet dan buku online,



152 Metode Analisls
Metode mi dilakukan dengan menganalisa permasalahan vang dihadapi
penulis sehingga dapat menyelesaikannya dengan baik.

1.53  Metode Perancangan
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berikut :
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Bab ini membahas tentang latarbelakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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