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1.1 Latar Belakang
Pemikiran yang menginginkan sebush menejemen jaringan dopat membuat

semua router dan switch menerima satu
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mengpunakan figh fevel programming langnage seperti Java, maupun fow fevel
programming  languoge. ij"ﬂk penelitian  yang ﬂﬂ.ﬂﬂ]ﬁlﬂgkm dan
menghasilkan sebuah controller SDN, diantaranya POX, IRIS, MUL. Beacon,

Floodlight, RYU. OpenDaylight, dan lain sebagainya.



Controller merupakan bagian terpenting dalam jaringan SDN. karena
bertindak sebagai kontrol terhadap lalu lintas data. Berkaitan dengan penelitian ini

perlu dilakukan pengujian performa dari controfler Floodlight dan Beacon. Kedua

2. Pengujian dilakukan dengan menggunakan emulator Mininet.
3. Pengujian dilskukan menggunakan sumber dava yung sama yaitu dengan
menggunakan laptop Dell Inspiron 1464,



4. Pengujian dilakukan menggunakan operating system Windows 10 Pro
fd-bit

5. Pengujian yang dilakukan berdasarkan perbandingan shroughpur yang
dihosilkan dari henchmark tool Chench.

6. Selain itu topologi yang akapdigunakan adalah topologi yang sudsh

disediakamd Minine it Wl JenES fimear.

gujian dilakukan pertaria kali untuk contraffer Fl
Tujuan Penelitian
ghpwt pada comiroller Floodlight dan Beacon, gkan fujuan dari

1t

Beacon sebagai controfler pendahulu
1.5 Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini pemulis menggunakan metode sebagai
berikut:



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Metode ajl coba

Yaitu dalam metode ini penulis melakukan pengujian pada controller Floodlight
dan controlier Beacon dengon menggunakan emufotor Mininet dan menjalankan

towl bhenchmark Chench yang terdapat difdalam emulator tersebut. Hasil dan

ki performa lebih

kedua
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1.5.2.1 Analisa deskrip
Yaitu menganalisa data den
vang didapatkan dari pengujian.
1.5.2.2 Anallsa korelaslonal
Yaitu analisa terhadap korelasi atau hubungan berdasar data hasil pengujian dengan
parameter-parameter yang diberikan dan pengembangan sistem yang dilakukarn.




1.5.2.3 Anallsa komparasi
Yaitu membandingkan dua atau lebih hasil pengujian vang didapatkan sehingga
diketahui controller vang lebih baik dalam hal throughput yang dihasilkan.

1.53 Metode Testing

penelitian atau pengujian.
BABY  Penutup membahas tentang kesimpulan dan saran.
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