BAB1

PENDAHULUAN

i1 Latar Belakang Masalah

Penggunaan teknologi saat ini sudsh, semakin canggih, hampir di setiap
aktifitas manusia membutubkan smedia informasi untuk berbagai pengetahuan.
Ponsel pintar adalak

lalu pada tahun 1953, Pemerintal Indonesia mendatangkan mobil dari luar negeri
untuk mendukung pelaksanaa reusi’ Asis-Afrika di Gedung Merdeka,
Bandung. Jawa Barat. 18-24 April. Pada tahun 1961, mobil buatan jepang mulai
masuk ke Indonesia, diswali dengan Toyota Land Cruizer beratap kanvas(Terpal),
disusul oleh Toyota Kijang pada tahun 1975 dan jenis jenis lainya pada tahun
tahun berikutnya.




Sampai saat ini di Indonesia sendir, penjualan mobil tiap tahunnya
mengalami peningkatan yang cukup signifikanMenurut data sementara dari
beberapa agen pemegang merek (APM) anggota Gabungan Industri Kendaraan
Bermotor Indonesia (Gaikindo), Secara nasional, angka penjualan mobil mencapai

1juin1.mt atau lepatnya |,ﬂ3?j‘l.lh r.' g _!.uu de Januari-Oktober 2014, naik

tipis |6 persen diband penode yang sama tahun |3 u yang hanya sebesar 1,02

digunakan kapan saja dan dimana saja bagi pars marketing mobil :
smumaya, Aplikasi perhitungan kredit mobil yang saya buat inimerup
yang dapat digunakan pada ponsel pintar berbasis Android

JBI e cinyn Aplikis i tarsplan poce RN
menyampaikan informasi pehitungan kredit kepad sumen serta

dibayarkan tiap bulannya,

1.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan keterangan di atas, rumusan masalah yang akan diselesaikan
adalah bagaimana Membangun Aplikasi Perhitungan Kredit Mobil Sebagai Media



Informasi bagi marketing mobil serta masyarakat umum sehingga dapat
membantu proses pembelian mobil secara cermat.

kredit mobil,
¢. Untuk memperdalam pengetahuan tentang sistem Android vang
bersifat opensosrce dan nantinya bisa menjadi refrensi jika ingin
membuat aplikasi lain sehingga sehingga aplikasi selanjutnya bisa

menjadi lebih bagus dan bermanfaat bagi penggunanya..



1.5 Metode Penelitian

Dalam pembuatan Aplikasi Perhitungsn Kredit Mobil ini, penulis
menggunakan dua buah metode pengumpulan data untuk mendapatkan informasi
dan data yang akurat, relevan, dan tepat waktu bagi pengguna aplikasi ini. Kedua

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah, romusan
masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, metode pengumpulan data, dan
sistematika penulisan.



BARB 1l LANDASAN TEORI
Pada bab ini membahas mengenai dasar-dasar teori yang digunakan dalam
penyusunan Sekripst.

BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

mi. analisis kebutuhan sistem dan

bab ini juga dijelaskan tentang
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