masioral dan pahbiwan msional serta memuvbubkan rsa cintn terbadap hpu
masioml don pablowan mesiomal, uniuk v pemuls mengangkat temo tugas akhir
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Game Tabet berbasis Android”.



1.2 Rumusan Masalah

membuat game “Tabet” berbasis Androd 7

13 Batasan Masalah

I. Merancang dan membuat game “Tabet” berbass android.
2. Sebagai sebush produk yang kedepamnya diharapkan dapat menghasilkan

Earming.



dengan pembuatan game tabet . Informasi bisa berasal dari buku maupun
ternet.

2. Pemncangan yaitu membuat rancangan game dan desain objek | yang akan
dibuat seperti background dan suors.



o

Implmentasi, yaitu membuat program dengan menggunakan  software
Ecplise.

4. Penguimn. yauitu mebkukan penguion terhadap game yang dibangun.
Pengujian dikukan untuk mengetahui apakah mme sudah sesumi dengan

Bab ini mengenai dasar leori yang akan menjodi acusn dalim permyisuman
tugas akhr. Bab ini beriskan mengemai pengertan game, sejorsh game dan
pengenalan software yang akan dgmakan dabim pembustan geme ni



3. BAB Il PERANCANGAN GAME

Bab i bersdan mengenzi mocanmn game dan objek yang akan di

4. BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
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