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INTISARI 

 

CV. Hemispheres adalah rumah produksi yang menjadi pusat pelatihan 

seluruh keilmuan yang berpusat di Yogyakarta. Perusahaan ini mendapatkan 

project untuk memvisualisasikan materi pelajaran IPA kelas 5 jenjang Sekolah 

Dasar(SD). Untuk dapat meningkatkan kualitas belajar serta memudahkan perserta 

didik mememahami materi pelajaran, maka dibutuhkan media belajar yaitu berupa 

video pembelajaran. Tugas akhir ini yang berjudul “Pembuatan Video 

Pembelajaran Hewan Vertebrata Dan Invertebrata Menggunakan Teknik Motion 

Graphic” sebagai media pembelajaran dan menjadi solusi yang dibutuhkan oleh 

guru. 

Pembuatan video pembelajaran ini melalui beberapa tahapan antara lain 

wawancara secara online, studi pustaka, di lanjut proses pra produksi yang meliputi 

konsep, naskah dan storyboard, kemudian melakukan proses produksi yang 

meliputi compositting, editing, dan rendering. 

Pembuatan video pembelajaran ini bertujuan untuk memudahkan peserta 

didik untuk memahami materi pelajaran dan dapat menarik sekaligus meningkatkan 

minat belajar peserta didik. 

 

Kata kunci : motion graphic, video pembelajaran, peserta didik. 
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ABSTRACT 

 

CV. Hemispheres is a production house which is training center for all 

sciences centered in Yogyakarta. This company got a project to visualize 5th grade 

science subject matter for Elementary School level. To be able to improve the 

quality of learning and make it easier for students to understand the subject matter, 

then learning media is needed in the form of learning video. This final project, 

entitled “Making Vertebrate and Invertebrate Animal Learning Videos as learning 

media and becomes a solution needed by teachers. 

Making of this learning video goes through several stages including online 

interview, literature study, followed by the pre-production process which includes 

concepts, scripts and storyboards, then carrying out the production process which 

includes compositting, editing, and rendering 

The purpose of making this learning video is make it easier for students to 

understand the subject matter and can attract and increase student interest in 

learning. 

Keywords: motion graphic,learning video, students. 

 

 

 


