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INTISARI 

 

Perancangan sistem informasi geografis (SIG) letak kantor dinas yang 

dilakukan bertujuan mempermudah penyajian informasi geografis dan 

menamplkan peta secara keseluruhan (static) yang inggin di dapat tentang letak 

kantor dinas pada kabupaten kebumen dengan menujukkan peta berbasis svg 

(Scalable Vector Graphics), Sebuah sistem informasi pengelola dan pemantau 

yang lebih efektif dan baik harus menyediakan informasi dari keseluruhan bagian, 

untuk mengatasi masalah letak geografis seperti daerah berkembang dalam hal 

pembangunann, tentunya di dibutuhkan suatu sistem yang fleksibel salah satunya 

berupa map, yang mencakup informasi" mengenai letak wilayah.  

Maka pada proyek akhir ini akan dibuat berupa aplikasi Sistem Informasi 

Geografi (SIG) untuk pencarian lokasi dari kantor dinas, selebihnya untuk 

membantu menyediakan gambaran geografis pertumbuhan bangunan pada pusat 

kota, selebihnya untuk wilayah sekitarnya dengan merekomendasikan suatu 

pencarian lokasi, wilayah dan bangunan yang memuat informasi-informasi yang 

ada di sekitarnya berdasar data yang terkait, data Geografi yang terkandung dalam 

sistem ini berdasarkan dengan data nyata atau yang sebenarnya. 

Rekomendasi disusun dengan bantuan struktur informasi yang berbasis 

peta digital untuk menentukan lokasi tersebut, perancangan SIG ini menekankan 

pada bagian informasi letak kantor dinas, sistem Informasi Geografis (SIG) 

memiliki kemampuan untuk menyediakan informasi dan menampilkan dalam 

bentuk map, GIS dapat menampilkan informasi dengan menggunakan Peta digital 

memetakan SVG (Scalable Vector Graphics) maka peta ini lebih unggul, dari 

pada peta berbasis pixel seperti gif, png atau jpg Geografi data yang terdapat 

dalam sistem ini dengan data real berdasarkan data sebenarnya atau rekomendasi 

yang disiapkan dengan bantuan berbasis struktur peta digital informasi untuk 

menentukan lokasi. 

 

Kata-kunci: Sistem Informasi Geografis, SVG (Scalable Vector Graphics), 

kantor dinas Peta Dgital. 
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ABSTRACT 

 

The design of geographic information systems (GIS) lies offices conducted 

aims to improve the presentation of geographic information and maps 

menamplkan overall (static) that wantid in the can about the location of offices in 

Kebumen district with a map-based shows svg (Scalable Vector Graphics), an 

information system managing and monitoring more effective and better should 

provide information on the whole part, to address issues such as the geographic 

location of the developing regions in terms pembangunann, of course, on the need 

for a flexible system one of them a map, which includes information "about the 

location of the region. 

So in this final project will be made in the form of application of 

Geographical Information Systems (GIS) to search the location of the offices, the 

rest to help provide a geographic overview of the growth of the building in the 

city center, the rest of the surrounding region with recommending a location 

search, the area and the building containing the information -Information around 

them based on related data, Geographic data contained in this system is based on 

the actual or real data. 

Recommendations are prepared with the help of structure-based digital 

map information to determine the location, the design of this SIG stressed on the 

location information offices, Geographic Information System (GIS) have the 

ability to provide information and display it in the form of maps, GIS can display 

information using Map digital mapping the SVG (Scalable Vector Graphics), the 

map is superior, from the pixel-based maps such as gif, png or jpg Geography 

data contained in this system with real data based on actual data or 

recommendations prepared with the help of structure-based digital map 

information for determine the location. 

 

Keywords: Geographic Information Systems, SVG (Scalable Vector Graphics), 

offices Map Dgital. 
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