PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF KURIKULUM 2013 UNTUK
KELAS 4 SD DI SD NEGERI 01 NANGA SEMANGUT
KAPUAS HULU KALIMANTAN BARAT

()

disusun oleh

M. Wahyu Tri Hardiyanto
11.11.5264

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF KURIKULUM 2013 UNTUK
KELAS 4 SD DI SD NEGERI 01 NANGA SEMANGUT
KAPUAS HULU KALIMANTAN BARAT

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana T1
pada jurusan Teknik Informatika

2.

disusun oleh

M. Wahyu Tri Hardiyanto
11.11.5264

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

o







PERNYATAAN

sungjawab saya pﬂ.badi-




MOTTO

“be your self”

“jika kau tidak bisa membuktikan sesuatu kepada orang lain, buktikanlah
kepada dan untuk dirimu sendiri”




PERSEMBAHAN

Pengan mengucap syukur Wlhamdulillah, syukur gang tak terhingga atas

Rarunia {lllah kegpada hamba-Nya. Skripsi ini RupegrsgmbahRkan antuk

mergRa gang telah berjasa dan me

dapat hidup hingga

tercinta gan berikan sggegnap

a, doa dan apapun gang telah an tanpa

sama sekali.

dan

mbak tegrcinta gyang seclalu membgrikan

ang mgmbuat sgmangat sgmakin mgmbara.

da bgsar Revo tgehnozong yang

¢gala hal terutama wifi gratis, pinjaman

grikan motivasi

< kelas 11-91Ti-09 i lama 4 tahun.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puja dan puji syukur senantiasa saya panjatkan kepada Allah SWT.
Tuhan Yang Maha Esa pengayom segenap alam yang telah memberikan rahmat
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Pada kesempatan ini, dalam penulisan skripsi ini saya mendapatkan
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pembuatan skripsi ini. Saya sangat menyadari tidak ada manusia yang sempurna
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INTISARI

Dengan dikeluarkannya kurikulum baru yaitu kurikulum 2013, para guru
dan murid harus menyesuaikan diri dengan kurikulum ini. Walaupun sudah ada
pelatihan untuk para guru namun mempersiapkan materi secara matang untuk para
murid terbilang sulit karena dengan waktu 1 bulan semua materi harus siap.
Terlebih untuk murid kelas 4 SD, karena pemahaman mereka tidak bisa
menggunakan pendekatan secara teori tetapi dengan menggunakan hal yang asing
namun menyenangkan. Dengan permasalahan tersebut maka dibuat media

interaktif untuk kelas 4 SD.

Media interaktif ini telah mengandung intisari dari kurikulum terbaru.
Media interaktif dibuat untuk memudahkan para guru dan para siswa untuk
memahami isi dari kurikulum 2013. Dengan cara yang interaktif diharapkan bisa
memudahkan transfer ilmu antar guru ke muridnya. Di dalam media interaktif ini
mengandung semua pelajaran untuk sekolah dasar kelas 4 yang akan

memudahkan guru dan murid memilih pelajaran yang ingin di pelajari.

Aplikasi yang digunakan untuk membuat media interaktif ini antara lain adobe

flash, flash player, photoshop dan soundbooth.

Kata kunci : kurikulum 2013, media interaktif, adobe master collection
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ABSTRACT

With the issuance of the new curriculum is the curriculum 2013, the
teachers and students have to adjust to the new curriculum. Although there has
been training for the teachers, but to prepare material for students in a mature
somewhat difficult due to the 1-month time all materials must be prepared.
Especially for 4th grade students, because they can not use a comprehension
approach.in theory but by using a foreign thing but fun. With the problems it is

made of interactive media for 4th grade.

This interactive media has to contain the essence of the new curriculum.
Interactive Media is designed to enable teachers and students to understand the
content of the curriculum 2013, adding an interactive manner IS expected to
facilitate the transfer of knowledge between teachers to students. In the interactive
media contains all the lessons for primary school grade 4 which will allow

teachers and students who want to choose the lessons learned.

Application used to create interactive media among others adobe flash, flash

player, Photoshop and Soundbooth.

Keyword : curriculum 2013, interactive media , adobe master collection
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