BAB YV

5.1 Kesimpulan

1. Denpan memsanfas ol Al an Inverse Kinematics,

human inverse kinematics vang telah dilaki

ebili cepat dan lebih mudah, karena skeleton

dan comtroller i otomatis,

m Controller yang dibuat oleh plugin i m
dimana pada bagian itu tidak dapat ditranslasikan dan
! nengutusi hal ini. dalam proses an
memanfaatkan fungsi K yang telah ada padg

ikan.
i dapat




T4

52 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang dibuat sebelumnya, ada beberapa saran
yang ingin disampaikan, diantaranya sebagai berikut:

1. Untuk mempercepat dalam proses animasi bisa menggunakan mation
a, file animasi yang telah dibuat di
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