BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat pesat dan terus maju
seiring zaman.Penggunaan teknologi sudah menjamah ke bagian-bagisn terkecil
dolam masyarakat Tel
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segi pelayanan publik. 0
dapat membantu mengatasi solusi dari masalah-masalah dalam menyampaikan
informasi dan pembelajaran bagi siswa SMP Wahidiyah,

Karena sangat pentingnya internet di era sekarang ini, maka dalam
skripsi ini penulis mengambil judul “RANCANG BANGUN APLIKASI



BERBASIS WEB PADA SMP WAHIDIYAH SEBAGAI SARANA
PEMBELAJARAN DAN INFORMASI" dengan harspan sekolah dapat lebih
meningkatkan mutu dalam pelayanan publik dan pernbelajaran bagi para siswa-

slswanya,

terarah sesuni dengan tujuan. Ada beberapn batasan masalah vang digunakan

penelitian ini meliputi:

1. Pembuatan website ini dikhususkan untuk Sekolsh Menengah Pertama
Wahidiyah.



2. Dalam perancangan Website ini, penulis tidak akan membahas sistem
keamanan aplikasi yang dibuat.

3. Dalam penggunaan tools hanya pada program script PHP sebagai server
side  scripting, MySQL sebagni penggunaan  darabase, Adobe

Dreamweaver CS5 sebagai editor, Adobe Photoshop sebagai pengolah

gmbar, dan XAMPP sebagai seryt

SMFP Wahidiyah



L5 Metode Penelitian
Metode yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian
untuk mendapatkan data yang lengkap dan akurat adalah sebagai berikut:

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data menggunakan beberapa metode sebagai berikut:

1.5.2 Metode Anallsis
Analisis kebutuhan dan Analisis kelayakan.



1.5.3 Metode Perancangan
Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode perancangan sistem
vaitu:
1} Flowchart: menjelaskan cara kerja program yang dibuat untuk user
agar lebih mudzh dimengerti.

2} Data Flow Diagrnm (DFD
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ntuk memastikan aplikasi dapat berjalan dengan af

Denpan menggunakan metode implementasi untuk hasil perancangan dan
pembuatan sistem informasi sekolah pada SMP Wahidiyah ini maka
penulis dapat mengetahui kebutuhan perangkat keras dan perangkat



lunak yang mendukung dalam penyelesaian aplikasi ini dan batasan-
batasan implementasi dari aplikasi yang akan dibuat.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis ke dalam lima bab,
masing-masing bab akan diuraikan seba

BABV PENUTUP
Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dan
saran dari permasalahan yang telah dibahas dalam laporan
ini untuk pengembangan lebih lanjut.
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