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INTISARI 

 

Perkembangan bahasa internasional kini semakin berkembang pesat. Tidak 

hanya bahasa Inggris, bahasa Jerman juga merupakan bahasa internasional karena 

Jerman merupakan negara berkembang yang memiliki peranan penting dalam 

perkembangan dunia. Seiring dengan perkembangan jaman, teknologi informasi 

khususnya Android telah berkembang dengan sangat pesat dan telah melekat 

dengan kehidupan masyarakat.  

Saat ini smartphone yang beroperating sistem Android tidak hanya digunakan 

oleh kalangan menengah atas saja tetapi juga banyak digunakan oleh kalangan 

menengah bawah. Tidak hanya orang dewasa, anak-anak pun sudah sangat mahir 

dalam menggunakannya. Untuk itu diperlukan adanya aplikasi pembelajaran 

bahasa asing (Bahasa Jerman) bagi pemula yang dapat diakses oleh pengguna 

Android. Dengan adanya aplikasi ini pengguna dapat dengan mudah mempelajari 

materi dasar bahasa Jerman. 

Kata Kunci  : Deutsch, Smartphone, Android. Pembelajaran Bahasa. 
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ABSTRACT 

 

 

 

The development of an international language is now growing rapidly. Not 

only English, Deutsch is also an international language because Deutsch is a 

developing country which has an important role in the development of the world. 

Along with the development, information technology, especially Android has been 

growing very rapidly and has been attached to people's lives.  

Currently operating smartphone Android system is not only used by the 

upper middle class, but also widely used by lower middle class. Not only adults, 

the children were already highly proficient in using it. It required the application 

of foreign language learning (Deutsch) for beginners that can be accessed by 

users of Android. With this application, users can easily learn basic Deutsch 

materials. 

keyword : Deutsch, Smartphone, Android, Language Learning 


