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INTISARI

Kita sudah tahu bahwa perkembangan teknologi mobile yang lebih cepat
saat ini. Dengan berbagai fitur dan aplikasi yang tersedia pada sistem operasi
ponsel, ponsel kini telah menjadi lebih dari sekedar alat komunikasi. Salah satu
sistem operasi yang berkembang saat ini adalah Android. Dengan berbagai aplikasi
yang tersedia untuk ponsel yang menggunakan sistem operasi Android mampu
membantu manusia .dalam melakukan aktivitas  sehari-hari, termasuk dalam
mengenal manfaat tumbuhan yang ada di sekitar Kita.

Namun, perkembangan teknologi ini belum banyak dimanfaatkan sebagai
media informasi untuk menambah wawasan bagi pengguna android. Oleh karna itu,
dibutuhkan sebuah aplikasi mobile android untuk memberikan informasi mengenai
manfaat buah dan daun untuk kesehatan, kecantikan dan obat tradisional.

Dengan aplikasi ini, diharapkan pengguna dapat lebih mengenal manfaat
tumbuhan dan sebagai media informasi.

Kata Kunci: Manfaat buah dan daun, Android, Kesehatan, Kecantikan dan Obat
tradisional.
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ABSTRACT

We already know that the development of mobile technology faster this
time. With a variety of features and applications available on mobile operating
systems, mobile phones have now become more than just a communication tool.
One of the operating system that is developed at this time is Android. With a wide
range of applications available for phones that use the Android operating system
is able to assist humans in performing daily activities, including in recognizing
the benefits of plants that are around us.

However, the development of this technology has not been widely used as
a medium of information to add insight for android users. By because it requires
an android mobile application to provide information about the benefits of fruit
and leaves for health, beauty and traditional medicine.

With this application, the user is expected to know more about the benefits
of plants and as a medium of information.

Keywords: The benefits of fruit and leaves , Android , Health , Beauty and
traditional medicine.
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