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INTISARI 

 

 Badan Lingkungan Hidup Kabupaten Bantul merupakan Lembaga 
Pemerintah yang membantu Jejaring Pengelola Sampah Mandiri atau JPSM dalam 
mempromosikan program pengelolaan sampah. JPSM terdiri dari kelompok-
kelompok pengelola sampah di kabupaten Bantul yang saling bekerjasama dalam 
program pengelolaan sampah. Agar program tersebut dapat berjalan dengan 
efektif dan optimal maka penyampaian informasi mengenai program kegiatan 
pengelolaan sampah kepada masyarakat adalah hal yang penting. Maka dalam hal 
ini E-Government dapat diterapkan untuk meningkatkan kinerja dalam penyediaan 
informasi. 
 E-Government mengacu pada penggunaan teknologi informasi oleh 
pemerintahan untuk meningkatkan kinerja dalam penyediaan informasi              
dan penyelenggaraan layanan kepemerintahan kepada masyarakat. Dalam 
menyediakan informasi tentunya membutuhkan sebuah media yang digunakan 
sebagai sumber informasi. Website dapat dijadikan media informasi yang tepat, 
tentunya dapat dimanfaatkan oleh Badan Lingkungan Hidup Kabupaten Bantul 
untuk  meningkatkan  layanan dalam penyediaan informasi mengenai pengelolaan 
sampah kepada masyarakat. 
 Dengan adanya sebuah media informasi berbasis website yang 
menyediakan informasi mengenai data atau profil Jejaring Pengelola Sampah 
Mandiri di kabupaten bantul akan dapat membantu Badan Lingkungan Hidup 
Kabupaten Bantul dalam mempromosikan program kegiatan pengelolaan sampah 
dan menyediakan akses informasi kepada masyarakat sehingga masyarakat dapat 
dengan mudah mencari informasi yang berkaitan dengan kegiatan pengelolaan 
persampahan agar dapat dijadikan sebagai bahan pembelajaran dalam pengelolaan 
persampahan. 
 
Kata-kunci: perancangan, media informasi, pengembangan, e-government, 

website 
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ABSTRACT 

 

 The Environment Agency of Bantul is a Government Agency who helped 
Jejaring Pengelola Sampah Mandiri (JPSM) in promoting waste management 
program. JPSM consists of groups of waste management in Bantul and 
cooperation in waste management programs. In order for the program to be 
effective, information about the activities of waste management programs is 
important. E-Government can be applied to improve the performance in the 
provision of information. 
 E-Government refers to the use of information technology by the 
government to improve performance in the provision of information to the public. 
Providing information would require a medium which is used as a source of 
information. The website can be used as a medium of information, and can be 
used by the Environment Agency Bantul to improve in the provision of 
information to the public regarding waste management.  
 With the existence of a media-based information website that provides 
information about the data or profile of Jejaring Pengelola Sampah Mandiri in 
Bantul will be able to assist the Environment Agency promotes waste management 
program and provide access to information to the public so people can easily 
search for information related with waste management activities that can be used 
as learning material in waste management. 
 

Keywords: designing, media information, developing, e-government, website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


