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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan urajan-uraian dari bab sebelumnya. dan juga berdasar
rmmgmmhmplmumm cmbuatan wompany profite berbasis Mash dan
viden company e e 20 progices dizematkan di dalam aplikasi

thasis flash ini,
bintah beru) O Toteraktif
idlea company profile Smart Galileo 20 mation graphic bisa berdiri
1 tanpa husus isematan ke dalam program fluh, dengan kit
20 company profile Smart Galileo 2D »
mmﬁnﬂﬂmwmmme,m dan
jan digital audio visual,

Konsep dari tampilin aplikasi dan
umbﬂtﬂmlﬁmn*ﬂigm

o zraphic

"n"l"i.l pada Smart

. Informasi ' 1---: plikast dan yideo 20 motion gruphic
mencakup keselunuhan g : nibak lembaga Smart Galileo
untuk bisa mlnh:hn pl'esmhm pmgnulm lembagn  dengan
menggunakan sarana promosi digital.

6. Nilai estetiks yang dicapai melalui tema, konsep, storvhoard, dan user
experience, dituangkan menjadi satu kesatuan aplikasi program fash
yang selanjutnya menjodi navigosi untuk video 2D motion graphic
yang telah disematkan.



5.2 Saran

Untuk lebih memahami tentang sebuah sistem informasi multimedia
diperiukan pemahaman program aplikasi, desain, seni, dan animasi yang baik,
oleh sebab itu penulis memberikan beberapa saran yang bertujuan sebagai bahan
pertimabangan dalam penelitian selanjutnya yang mengambil tema seputar
company profile, yaitu:

1. Dulam g

ikasi program flash yang
omypany: prafite 2D
enyempurmakan

i fasilitas

wnpany profile tidak hanya sebatas af o
epabungkan backgrammd sound yang lebih menarik sesuai dengan

dan video,
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