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MOTTO 

 

1. Jagalah hatimu dekat dengan Tuhan. 

2. Berdoa, Tawakal, dan Berusaha. 

3. Berusaha menjadi diri sendiri. 

4. Pertahanan terbaik adalah menyerang. 

5. Keluargamu adalah alasan bagi kerja kerasmu, maka janganlah sampai 

engkau menelantarkan mereka karena kerja kerasmu. 

6. Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah. 

7. Tuhan menciptakan kedua mata kita di depan karena kita harus terus 

melihat ke depan, bukan ke belakang dan terpaku pada masa lalu. 

8. Sukses bukanlah sebuah akhir dan kegagalan bukanlah sebuah awal. 

9. Kekuatan untuk menjadi sukses dan tidak pernah menyerah adalah terus 

ingatalah kedua orangtuamu. 

10. Kebersamaan,Kerjasama dan sailng membantu dengan sahabat adalah 

jalan menuju sukses abadi. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi di dunia sangat berpengaruh pada teknologi 

informasi,salah satu nya smartphone. Smartphone adalah versi terbaru mobile 

yang memiliki fitur lebih dari smartphone sebelumnya. Android adalah sistem 

operasi platform open source yang dirancang untuk desain perangkat mobile. Oleh 

karena itu aplikasi android katalog produk bertujuan memudahkan para konsumen 

untuk melihat spesifikasi dan harga tanpa harus datang ke toko. 

Katalog produk merupakan alat publikasi yang digunakan perusahaan 

sebagai cara untuk mempromosikan produk dan layanan suatu perusahaan. 

Dengan aplikasi android katalog produk ini diharapkan dapat memberikan 

pengetahuan dan informasi tentang berbagai produk pada Toko Komputer Red 

Rocket 

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk memberikan informasi tentang 

produk-produk komputer beserta gambar dan spesifikasi produk yang dijual. 

Penampilannya sederhana dan informatif. Aplikasi dapat berjalan pada perangkat 

android dari versi 2.3 Gingerbread ke versi 4.3 Jelly Bean. 
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ABSTRACT 

 

Technological developments in the world is very influential in information 

technology, one of its smartphones. Smartphone is the newest version of the 

mobile that has more features than previous smartphone. Android is an open 

source operating system platform designed for mobile device design. Therefore, a 

product catalog android application aims to facilitate the consumers to see the 

specifications and prices without having to come to the store. 

A product catalog publishing tools used by companies as a way to promote 

a company's products and services. With a product catalog android application is 

expected to provide knowledge and information about the various products on 

Red Rocket Computer Store. 

The application development is intended to provide information about 

computer products along with pictures and specifications of the products sold. Its 

appearance is simple and informative. Applications can be run on Android 

devices from version 2.2 Froyo (frozen yogurt) to version 4.3 Jelly Bean. 
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