Dalam proses produksi game di Blender menggunakan sistem logic hricks,
yaitn sistem game enggine di Blender yung memungkinkan penulis untuk
membuat game dengan hanya mengetahui dasar pemrograman saja sehingga
dalam proses pengaplikasian kecerdasan buatan tidak perlu kemampuan yang
benar-benar ahli dibidang pemrograman. Ini sangat membantu bagi pengembang



game yang ingin membuat game tapi tidak terlalu ahli dibidang pemrograman,
Berdssarkan latar belakang vang telah dijabarkan diatas, penulis bertujuan

untuk mendesain game dengan mengangkat judul “Desain Dan Implementasi Role

Plaving Game Petualangan Jaka Berbasis 3 Dimensi ™ yang dalam pembuatanya

3, Game akan dipublikasikan pada sistem operasi Windows.

4. Game gkan dibuat menggunakan sofiware apen sowrce Blender 275, krita

2.9.4 dan inkspace.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud penulis melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Penulis ingin mengetahui lebih dalam proses pembuatan game khususnya
game inidie, yang dalam proses produksinya hanya menggunakan dana
yang rendah.

£nggunaan I'ngﬁ:' brick di

Dﬂnﬂﬂ] melaku
logic bricks pada Blender game engine.
Penelitian ini bisa menjadi referensi bagi peneliti lain yang tertarik dengan

blender game engine.



3. Manfaat bagi masyarakat luas
Game ini bisa menjadi hiburan bag masysrakat dalam mengisi waktu

luang mereka.

1.6 Metode Penelltian

naskah r.lll.ll'l!il-:




¢. Metode Observasi
Metode yang dilakuksn dengan melakukan pengamatan terhadap
objek-objek yang berkaitan dengan penelitian. Dengan melakukan
observast hasil yang didapatkan akan lebih akurat

pengembangan  terhadap seluruh aset vang lelah tersusun  sesuai
perancangan sehingga game yang dihasikan lebih menarik.



5. Metode Testing
Dalam penelitan ini penulis melakukan metode festing yang dijabarkan
oleh Luis Levy dan Jemnie {2010), dimans metode texting game terdiri dari

bafance  testing, compability testing, complignee festing,  locafization

Testing, Playtesting dan Pengujian?

Bab 3 Analisis dan F

Pada bab ini dijubarkan penggunman annlisis vang digunakasn selamn
penelitian dilaksanakan serta perancangan game yang akan dibuat.

Bah 4 Implementasi dan Pembahasan
Bab ini berisi pengimplementasian dari game vang telah dibuat dan juga
berisi pembahasan dari hasil testing yang telah dilakukan.



Bab 5 Penutup
Berisi kesimpulan, serta rangkuman dari hasil penelitian yang telah penulis
lakukan selama penelitan, Serta kritik dan saran selama melakukan
penelitan.
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