BAB1

PENDAHULUAN

Dﬂmnﬁmhmlhwhﬂ.__:"_ sexdung |
dan kuantitas sekolah sen estinva mampu memberika -' goulan yang lebih dan
sekolah menengah kejurnan lainnya seperti sistem informasi online melalui

Tnternet.

1 uliandet, 2000, SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB alinca pertami,
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Internet di dalam dunia pendidikan menjadi media para siswa dan guru
untuk memperaleh ilmu pengetahuan serta informasi yang berhubungan dengan
sekolah, Maka dari itu, SMK Negeri 7 Ambon memertukan media informasi
untuk memperkenalkan sekolah ke masyarakat luas. Media informasi ini bersifat

2 ﬂ]ﬂkﬁl‘lﬁ'ﬂhm] e g mmmm

cepat dan terbaru tentang SMK Negeri 7 Ambon ?



1.3 Batasan Masalah

maka
Menghindari semakin meluasnya masalah yang akan dibahas, |
. ini 1 . ka1
penelitian dan perancangan
berikut :

Lingkup penelitian dibatasi padaSMK Negeri 7 Ambon sebagai objek



1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

I. Maksud dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah sistem
informasi berbasis Websire pada SMK Negeri 7 Ambon,




1.5 Metode Penelitian

Untuk memperoleh hasil yang diinginkan maka sangat diperiukan
pengumpulan dats yang benar, akurat, dan lenkap dalam pembuatan skripsi ini
yaitu antara lain :

rh 1dap d)j'ek Pﬂlﬂllﬂm
ig interview ini penulis
melakukan wawancara secara langsung terhadap administator (Tata Usaha)

mengenai sistem yang sedang berjalan.



€. Metode Studl Pustaka
Metode pengumpulan data ini mengacu pada buku-buku pedoman vang ada,
yang akan digunakan untuk mendapatkan kajian sebagai dasar teori didalam

melakokan analisis perancangan dari situs web yvang akan dibuat.

gunjungi - situs-situs yang berhubungar

raman PHP serfa penggunaan software.

Development Life Cycle (SDLC) merupakan p
ckat lunak

4. Metode Analisis
Menganalisa permasalahan yang ada sebagai dasar dalam membangun
sistem informasi. Tahapan analisis yang akan dilakukan antara lain: Analisis
kelemahan (PIECES), analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.



b. Metode Parancangan
Dari permasalahan yang ada. kemudisn dirancang sebuah sistem
Tahapan ini meliputi perancangan sistem secara umum. Komponen vang

atou tidak. Jika tidak terdapat kesalahan pada perangkat lunak tersebut dan
dapat berjalan sesuai dengan perancangan sistem yang ada, maka
perangkat lunak yang dibuat sudah berhasil dengan baik dan layak untuk



digunakan. Metode Testing yang akan digunakan adalah Whire-Box

Testing dan Black-Box Testing.

desain imferface.



BAB IV IMPLEMETASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan tentang implementasi hasil perancangan dan
penyesuaian kebutuhan sistem agar berjalan dengan optimal. Implementasi
menggunakan AfySOL yang merupakan Database Management Svstem dan bahasa
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