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LOKASI PARIWISATA DI KABUPATEN



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
i atau diterbitkan oleh orang lain,

i dan disebutkan dalam daftar




MOTTO

. Janganlah suka melihat ke atas, lihatlah ke bawah. Agar didalam menjalankan
hidup kita tidak sombong.

. Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-orang
yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. (Depag RI, 1989 : 421)

. Sesekali melihat kebelakang untuk melanjutkan perjalanan yang tiada berujung.
. Haiorang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta .orang-orang yang sabar” (Al-
Bagarah: 153).

. ‘Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang!

. Jadilah seperti karang di lautan yang selalu kuat meskipun terus dihantam ombak
dan lakukanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan juga untuk orang lain,
karena hidup tidak abadi.

.Jangan suka membandingkan kekurangan diri sendiri dengan kelebihan orang
lain, karena itu membuat kita tidak bersyukur atas nikmat dan karunia Allah

SWT, atau atas apa pun yang pernah kita raih.
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INTISARI

Aplikasi mobile merupakan sarana yang mendukung banyak fitur mulai dari
komunikasi dan informasi. banyak sekali alat komunikasi seperti handphone atau
smartphone mengalami banyak kemajuan didalam sistemnya, seperti iphone ,
Android, blackberry dan sebagainya.

Dalam penulisan ini akan dibahas mengenai pembuatan sistem aplikasi
mobile tentang lokasi pariwisata di kabupaten lombok timur. Yang perlu
dibutuhkan dalam perancangan sistem ini ada berbagai data. Perangkat pendukung
untuk membuat aplikasi menggunakan code php dan software Eclipse beserta
software pendukung lainnya.

Dengan penerapan sistem pada aplikasi ini maka menghasilkan suatu
aplikasi mobile yang berbasis android tentang lokasi pariwisata di-Kabupaten
Lombok Timur. Sehingga dapat di gunakan oleh wisatawan lokasl atau wisatawan
asing, dan dapat juga di gunakan oleh masyarakat lombok timur yang memiliki
smartphone. Aplikasi mobile yang berbasis Android tentang info lokasi pariwisata
di Kabupaten Lombok Timur mampu melengkapi kebutuhan sistem informasi via

mobile secara tepat, akurat dan efisien.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Android, Pariwisata Kabupaten Lombok Timur,
GPS & LBS.
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ABSTRACT

The mobile application is a tool that supports many features ranging from
communication and information. a lot of communication tools such as mobile
phones or smartphones to experience a lot of progress in the system, such as
iPhone, Android, Blackberry and so on.

In this paper will discuss about creating a mobile application system on the
location of tourism in-eastern Lombok district. That need to be needed in the design
of these systems there is a wide range of data. Tool support for creating
applications using Eclipse php code and software along with. other supporting
software.

With the application of the system in this application then generates an
android based mobile applications on the location of tourism in East Lombok. So
it can be used by tourists lokasl or foreign tourists, and can also be used by the
people who have a smartphone eastern Lombok. Android-based maobile
applications on the location information of tourism in East Lombok able to
complement the needs of a mobile information system via appropriately, accurately
and efficiently

Keyword: Mobile Applications, Android, East Lombok Tourism, GPS & LBS.
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