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INTISARI 

 

Aplikasi mobile merupakan sarana yang mendukung banyak fitur mulai dari 

komunikasi dan informasi. banyak sekali alat komunikasi seperti handphone atau 

smartphone mengalami banyak kemajuan didalam sistemnya, seperti iphone , 

Android, blackberry dan sebagainya. 

Dalam penulisan ini akan dibahas mengenai pembuatan sistem aplikasi 

mobile tentang lokasi pariwisata di kabupaten lombok timur. Yang perlu 

dibutuhkan dalam perancangan sistem ini ada berbagai data. Perangkat pendukung 

untuk membuat aplikasi menggunakan code php dan software Eclipse beserta 

software pendukung lainnya. 

Dengan penerapan sistem pada aplikasi ini maka menghasilkan suatu 

aplikasi mobile yang berbasis android tentang lokasi pariwisata di Kabupaten 

Lombok Timur. Sehingga dapat di gunakan oleh wisatawan lokasl atau wisatawan 

asing, dan dapat juga di gunakan oleh masyarakat lombok timur yang memiliki 

smartphone. Aplikasi mobile yang berbasis Android  tentang info lokasi pariwisata 

di Kabupaten Lombok Timur mampu melengkapi kebutuhan sistem informasi via 

mobile secara tepat, akurat dan efisien. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Android, Pariwisata Kabupaten Lombok Timur, 

GPS & LBS. 
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ABSTRACT 
 

The mobile application is a tool that supports many features ranging from 

communication and information. a lot of communication tools such as mobile 

phones or smartphones to experience a lot of progress in the system, such as 

iPhone, Android, Blackberry and so on.  

In this paper will discuss about creating a mobile application system on the 

location of tourism in eastern Lombok district. That need to be needed in the design 

of these systems there is a wide range of data. Tool support for creating 

applications using Eclipse php code and software along with other supporting 

software.  

With the application of the system in this application then generates an 

android based mobile applications on the location of tourism in East Lombok. So 

it can be used by tourists lokasl or foreign tourists, and can also be used by the 

people who have a smartphone eastern Lombok. Android-based mobile 

applications on the location information of tourism in East Lombok able to 

complement the needs of a mobile information system via appropriately, accurately 

and efficiently 

 

Keyword: Mobile Applications, Android, East Lombok Tourism, GPS & LBS.


