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INTISARI 

 

Usia dini merupakan masa emas (the golden age) yang hanya datang 

sekali dan tidak dapat diulang. Pada masa itu anak berada pada periode sensitif 

dimana pada masa ini anak secara khusus mudah menerima berbagai stimulus dari 

lingkungannya. Bahkan sekitar 50% kecerdasan orang dewasa sudah terjadi ketika 

anak berusia 4tahun, 30% berikutnya pada 8tahun dan 20% sisanya pada 

pertengahan atau akhir dasawarsa kedua. Itulah sebabnya upaya pemantauan 

kepada anak usia dini perlu dilakukan. Salah satu upaya pemantauannya adalah 

dengan menggunakan KPSP (Kuisioner Pra Skrinning Perkembangan). 

KPSP adalah kuisioner yang ditanyakan/dijalankan oleh orang tua/tenaga 

ahli untuk mengetahui apakah perkembangan anak tersebut normal dengan 

indikator yang telah ditetapkan. Namun, masih kurangnya sosialisasi tentang 

pentingnya KPSP mengakibatkan pengetahuan masyarakat tentang KPSP masih 

kurang. Selain itu keterbatasan tenaga ahli, kurang akuratnya data yang 

disampaikan kepada tenaga ahli menjadi kendala tersendiri. 

Melihat kendala yang terjadi, maka perlunya inovasi tersendiri untuk 

memudahkan orang tua dalam memantau perkembangan anak mereka. Salah 

satunya adalah dengan menggunaka KPSP berbasis mobile yang dapat dilakukan 

dimana saja dan kapan saja yang tentunya akan lebi efisien dan efektif untuk ibu 

ibu muda masa kini.  

 

Kata Kunci : KPSP, Sosialisasi, Kendala, Mobile, Android 
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ABSTRACT 

 

Early childhood is a golden period (the golden age) that it only comes 

once and can not be repeated. At that time, the child is a sensitive period where in 

this period the child especially easy receive several of stimulus from her/his 

environment. Even about 50% of adults’ intelligence has happened on 4 years old, 

the following 30% of 8 years old and the other 20% in the middle or the end of 

second decade. That is the reason we have to effort in observing early childhood. 

One of the monitor is using KPSP (Kuisioner Pra Skrinning Perkembangan). 

KPSP is questionnaire that inquired/followed by parents/expert to 

determine whether the child's normal development with indicators that have been 

set. However, there is still a lack of socialization about importance of KPSP make 

impact lack of society knowledge about KPSP. In addition, restrictiveness of 

expert, less of accurate the submitted data to expert become own obstacle. 

From the obstacle above, so we need a separate innovation to facilitate 

the parents in monitoring their children’s development. One way is using mobile-

based KPSP that can use in any where and any time, which more efficient and 

effective for young mothers nowadays. 
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