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INTISARI

Bahasa inggris adalah bahasa yang telah ditetapkan menjadi bahasa internasional
untuk saat ini, oleh karena itu bahasa inggris sangat populer dan banyak diminati
di semua kalangan terutama pelajar. Sehingga banyak bermunculan lembaga —
lembaga kursus bahasa inggris sebagai wadah untu belajar bahasa inggris, seperti
“Swift English School”yang bergelut dalam bidang pelatihan bahasa inggris dengan
cara menawarkan program materi yang unik dan juga sistem belajar yang menarik
sehingga membuktikan bahwa lembaga tersebut berkompeten dalam bidangnya.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk membuat aplikasi pembelajaran bahasa
Inggris SmartSwift® untuk dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran
di SWIFT ENGLISH SCHOOL .Pembuatan aplikasi ini.dilakukan pengujian
sistem, pengujian program, dan juga instalasi aplikasi ke dalam smartphone
berbasis android.

Aplikasi 'SmartSwift' merupakan sebuah aplikasi yang mengulas tentang materi
grammar, materi tenses, materi reading, materi conversation,dan quiz . Dari
aplikasi ini diharapkan dapat membantu mahasiswa SWIFT ENGLISH SCHOOL
dalam mempelajari dan mengasah kemampuan secara mandiri.

Kata kunci : aplikasi, pembelajaran, bahasa Inggris, android
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ABSTRACT

English is the language that has been determined to be the international
language of today, therefore English is very popular and much in demand in all
walks of life, especially students. So many emerging institutions -lembaga English
language courses as container untu learning English, such as "Swift English
School” are struggling in the field of English language training program by offering
unique material and also exciting learning system thus proving that the institution
competent in the field .

In this thesis, the researcher tried to make English language learning
application SmartSwift ' to be used as a medium of learning in SWIFT ENGLISH
SCHOOL .Pembuatan this application testing system, testing programs, and also
the installation of applications into Android-based smartphone.

Applications ‘SmartSwift' is an application to review of the material grammar,
tenses material, reading materials, materials conversations, and quizzes. This
application is expected to help students SWIFT ENGLISH SCHOOL in studying
and honing capabilities independently.

Keywords: applications, learning, english, android
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