BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
Belajar odalah suatu proses vang kompleks yang terjadi pada semua orang

dan berlangsung seumur hidup, sejak dia masih bayi hinggs ke liang lahat nanti.
Salah satu pertandabahwa seseomng telah belajarsesitatu adalah adanya perubahan

lai dan sikap (afekif) [1] .

egintan belajar tidak hanya dilakukan di lembaga formal
nbaga non formal contohnya tempat kursus, lembaga himbingan belajar
al berperan untuk membantu pelajar dalam memahami maten
st bidang dengan dibekali kemampuan dan teknik sehing
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Seperti lembaga kursus SWIFT ENGLI . yang bergelut dalam bidang
pelatihan bahasa Inggris, menawarkan program materi yang unik dan sistem
pembelajaran yang menarik serta didukung dengan adanys modul dan
pembelajaran sebagal media yang penting dalam proses belajar mengajar
membuktikan lembaga tersebut berkompeten dalam bidangnya.



Konsep media erat hubunganya dengan alat peraga, alat bantu mengajar
(teaching aids), audio visual aids (AVA), atau alat bantu belajar. Alat bantu
mengajar dipergunakan untuk mempermudah tugas guru dalam mengajar. AVA
ok ananys peds perabalassmendio dan vissal. Alat bantu betajer febil meneknakes
pada pihak yang belajar. Istilah terseb
pembelajaran. [2]

it .

pisa dirangkum dalam istilah media

i materi bahasa inggris di
zbuah media yang dapat
uan yang mereka
peranghat mobile. dibandingkan dengan buku pelajaran cetok konvesional
l lajistn pad perangkat mobile lebih pralis



1.2. Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penulisan ini adalah "bagaimana membuat aplikasi
pembelajaran bahasa Inggris “SmartSwift' berbasis Mobile android sehingga
memudahkan user dalam mempelajari materi di Swift English School 7

5. Software yang digunakan Eclipse Juno dan Android Software

Development Kit (Android SDK).
6. Aplikasi ini bersifat affline.

14, Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud don Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adatah untuk :



I.  Membuat Aplikasi Pembelsjaran Bahass Inggris ‘SmanSwift’
berbasis mobile android untuk dapat digunakan oleh user/mahasiswa
di lembaga kursus SWIFT ENGLISH SCHOOL.

2. Sebagai media pembelajaran yuitu berupa isi materi yang diajarkan

di lembaga kursus § ENGLISH SCHOOL.

Swift English School yang beralamat di J1

Pringgolayan Yogyakarta.Untuk pengolahan data dari hasil kuesioner
penulis menggunakan perhitungan prosentase untuk mengukur nilai fungsi
aplikasi ini .

3. Metode Ohsarvas:



Observasi merupakan salah satu metode pengumpulan data, di mana
untuk mendapatkan data yang diperiukan harus melakukan penelitian
secara langsung dengan mendatangi lembaga kursus Swift English School.

1.5.2.  Metode Anallsis

. Analisis SWOT

Proses pengembangan perancangan aplikasi pembelajaran bahasa Inggris
“SmanSwift” ini dilakukan melalui beberapa langkah, yaitu Implementasi
Fungsi, Implementasi Kebutuhan Antarmuka, Implementasi Tampilan.



155, Metode Testing
Metode testing dilakukan dengan menggunakan metode white-box testing
dan hlack-fox testing sebagni perbaikan dan pengukuran kualitas Aplikasi
‘SmartSwift' yang skan dibangun, dengan mencari kemungkinan
kesalahan atuu error yang ada padéprogram untuk selanjutnya dilakukan

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Boh ini menjelaskan tentang amalisis vang meliputi analisis
kebutuhan dan analisis kelayakan. Pada bab ini akan membahas



perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu perancangan konsep dan

BABIV  : IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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