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DAFTAR ISTILAH 

 

Software Defined Network :  Teknologi jaringan terbaru dimana teknologi ini 

telah memisahkan control plane dan data plane 

sehingga pengendalian berpusat pada controller 

dan forwarding paket dijalankan oleh perangkat 

jaringan. 

Controller :    Aplikasi SDN yang mengelola flow control untuk 

mengaktifkan intelligence networking. 

POX :  Controller OpenFlow / Software Defined 

Networking (SDN) open source berbasis Python.  

Ryu :  Perangkat lunak open source pada kerangka kerja 

jaringan (networking framework). 

CBench :  Kumpulan program open-source aequential 

(berfungsi untuk menambahkan aplikasi paralel) 

dengan beberapa set data (sebelumnya 

MiDataSets) yang dikumpulkan oleh komunitas 

untuk memungkinkan pembandingan dan 

penelitian yang realistis tentang program dan 

pengoptimalan arsitektur. 

D-ITG :  Platform yang mampu menghasilkan traffic IPv4 

dan IPv6 dengan mereplikasi beban kerja aplikasi 

internet secara akurat. 

QoS :  Quality of Service yang termasuk didalamnya ada 

(delay, jitter, throughput, packet loss), dan 

Latency.  

Latency :  Jumlah respon yang dapat diberikan oleh controller 

dalam tiap detik (respon/s). 
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Throughput :  Jumlah bit per detik yang dapat diterima dengan 

sukses melalui transmisi sebuah media komunikasi 

jaringan yang diamati dengan menghitung jumlah 

paket yang diterima selama interval waktu tertentu 

dan dibagi dengan lama waktu pengamatan.  
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INTISARI 

 

Software Defined Network merupakan teknologi jaringan terbaru dimana teknologi 

ini telah memisahkan control plane dan data plane sehingga pengendalian berpusat 

pada controller dan forwarding paket dijalankan oleh perangkat jaringan. SDN 

beroperasi menggunakan protocol OpenFlow dimana control plane dapat 

berkomunikasi dengan data plane. Controller SDN ini nanti yang akan menjadi 

otak dari jaringan SDN, oleh karena itu diperlukan pemilihan tipe controller yang 

cocok sehingga jaringan SDN yang diimplementasikan dapat berjalan dengan 

optimal. 

Pada skripsi ini, peneliti akan melakukan pengujian performa controller SDN yaitu 

controller POX dan Ryu. Pengujian controller akan dilakukan menggunakan 

CBench dan D-ITG sebagai alat benchmarking untuk mendapatkan hasil QoS ada 

(delay, jitter, throughput, packet loss), dan Latency dari kedua controller. Pengujian 

ini akan menggunakan metode eksperimen dengan membuat percobaan 

berdasarkan variable switch, host, dan background traffic yang dibuat secara 

bervariasi. Setelah pengujian, data hasil pengujian akan dianalisa dan dilakukan 

perbandingan performa dari controller POX dan Ryu. 

Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa controller Ryu memiliki 

performa yang lebih baik dari segi nilai QoS (delay, jitter, dan packet loss) daripada 

controller POX. Sedangkan controller POX memiliki performa yang lebih baik dari 

segi Latency dan Throughput dengan perubahan nilai Latency yang hanya sebesar 

0,1 % dibandingkan controller POX yang memiliki nilai perubahan Latency sebesar 

8,4 %. 

Kata kunci : Software Defined Network, Controller, POX, Ryu, CBench, D-ITG, 

QoS, Latency, Throughput.  
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ABSTRACT 

 

Software Defined Network is the latest network technology where this technology 

has separated the control plane and data plane so that control is centered on the 

controller and packet forwarding is carried out by network devices. SDN operates 

using the OpenFlow protocol where the control plane can communicate with the 

data plane. This SDN controller will later become the brain of the SDN network, 

therefore it is necessary to select a suitable type of controller so that the 

implemented SDN network can run optimally. 

In this thesis, the researcher will test the performance of the SDN controller, namely 

the POX and Ryu controllers. Controller testing will be carried out using CBench 

and D-ITG as benchmarking tools to obtain existing QoS results (delay, jitter, 

throughput, packet loss), and Latency of the two controllers. This test will use the 

experimental method by making experiments based on variable switches, hosts, and 

background traffic that are made in various ways. After the test, the test result data 

will be analyzed and the performance comparison of the POX and Ryu controllers 

will be compared. 

Based on the test results, it can be concluded that the Ryu controller has better 

performance in terms of QoS values (delay, jitter, and packet loss) than the POX 

controller. While the POX controller has better performance in terms of Latency 

and Throughput with a change in the Latency value of only 0.1% compared to the 

POX controller which has a Latency change value of 8.4%. 

Keywords : Software Defined Network, Controller, POX, Ryu, CBench, D-ITG, 

QoS, Latency, Throughput. 
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