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INTISARI 

Android merupakan sebuah sistem operasi yang bersifat open source yaitu 

memberikan kebebasan bagi developer untuk mengembangkan sebuah aplikasi. 

Dengan kelebihan dari sistem operasi android, akan banyak membantu pengguna 
smartphone berbasis android untuk dapat menikmati beragam aplikasi. Salah satu 

aplikasi tersebut adalah resep masakan khas Banjar ini.  Aplikasi mobile ini ditujukan 

untuk semua kalangan pengguna terutama ibu-ibu yang mempunyai kegemaran 

memasak, tetapi pada kenyataannya banyak orang yang tidak bisa memasak. Dengan 

aplikasi android ini memasak masakan khas Banjar terasa lebih mudah.  
Banyak cara dalam melestarikan masakan Banjar ini, diantaranya melalui 

pendokumentasian resep. Oleh karena itu dibuatlah aplikasi resep masakan Banjar 

untuk memperkenalkan kembali resep–resep masakan daerah. 
 

Sehubungan dengan hal di atas, penulis akan membuat aplikasi berbasis 

Android mengenai resep masakan khas Banjar yang berisikan tentang resep masakan 

dengan judul: Analisis Dan Perancangan Aplikasi Resep Masakan Khas Banjar 

Sebagai Media Promosi Budaya Berbasis Android 

 

Kata-kunci : resep, Banjar, android 
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ABSTRACT 

Android is an operating system that is open source that provides the freedom 

for developers to develop an application. With the advantages of android operating 

system, will help a lot of Android-based smartphone users to be able to enjoy a 

variety of applications. One such application is typical of Banjar this recipe. The 

mobile application is intended for all users, especially among mothers who have a 

penchant for cooking, but in fact many people who can not cook. With this android 

app Banjar typical cooking a lot easier.  

Many ways to preserve this Banjar cuisine, including through documenting 

recipes. Therefore made application Banjar recipes to reintroduce local recipes.  

In connection with the foregoing, the author will make Android-based 

applications on typical Banjar recipe that contains recipes by title: Analysis And 

Design Applications Typical Banjar Recipes For Android-Based Culture Media 

Campaign  

 

Keywords: recipes, Banjar, android 

 


