BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di zaman yang modern ini, banyak masyarakat yang telosh mengubah cara

hidupnya dari gaya hidup tradisional mighjadi modern karena perkembangan
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Komputer merupakan salah satu sarana yang sangal penting bagi bengkel ini
dimana kita dapat mengolah dan mengakses data yang diperlukan dengan cepat
dan tepat. sehingga dapat memanfaatkan waktu yang tersisa dengan kegiatan —
kegiatan lain. Dalam pencatatan data barang, transaksi pembelian dan penjualan



barang membutuhkan laporan sebagai arsip bengkel untuk mengetahui
perkembangan dari waktu ke waktu.

Dengan permasalahan diatas maks penulis tertarik untuk mengangkat
masalah tersebut untuk pembuatan skripsi dengan judul “Perancangan Sistem

. Aplikasi ini?

3. Aplikasi ini menggunakan konsep arsitektur stand afane.

4. Tidak membahas retur pembelian.

5. Aplikasi ini hanya bisa diskses oleh pemilik bengkel atau



6. Software yang digunakan untuk pembuatan sistem informasi ini
adalah Microzoft Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Pengumpulan data dengan membaca buku — buku atau literature —
literature  yang berhubungan dengan permasalahan sebagai
referensi dan bahan pembanding.

152 Metode Analisis

Dialam penyusunan penelitian ini penulis menggunakan metode analisis :



Analisis kelemahan sistem menggunakan analisis PIECES, Analisis
kebutuhan sisstem, analisis kelayakan sistem
1.5.3 Metode Perancangan

Menghasilkan rancangan yang memenuhi kebutuhan vang ditentukan

selama tahapan reguirements analisis. Hasil akhir berupa spesifikasi

pemograman.



d. Coding (Implementasi)
Pengkodean yang mengimplementasikan hasil desain kedalam kode
atau bahasa yang dimengerti oleh computer dengan menggunakan
bahasa pemograman tertentu.

Testing (Penguiian)
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1.6 Sistematika penulisan

menjabarkan sistematika penulisan.
Sistematika penulisan laporan meliputi:

proses, perancangan sistem, perancangan basis data dan perancangan
antar muka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan bagaimana mengimplementasikan aplikasi yang
sudsh dibanpun dengan uji coba sistem. Pada bab ini dijelaskan puln



mengenai pembahasan program dan hasil akhir dari program yang
sudah dibuat.
BABV PENUTUP
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