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INTISARI 

 

Saat ini Smart Phone Android tidak hanya digunakan sebagai alat untuk 

komunikasi semata, tetapi juga sebagai media untuk menghibur, salah satu hiburan 

yang paling diminati pengguna Android adalah Game. Sehingga pengguna Android 

dapat mengurangi kejenuhan mereka saat ada waktu senggang. 

Game ini merupakan Game bergenre endlees game atau game yang tidak 

mempunyai akhir kecuali pemain kalah atau matiyang dapat di mainkan oleh segala 

usia, selain itu game ini menggunakan perangkat masukan berupa layar sentuh untuk 

memainkanya.karakter utama dalam permainan ini adalah dua mobil yang di 

gerakkan secara bersamaan dengan menyentuh pada layar android yang membuat 

pemain fokus ke dalam dua objek secara bersamaan. 

Dalam PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME “TWIN RACE” 

BERBASIS ANDROID ini menggunakan Game Maker Studio, Adobe Flash, dan 

aplikasi pendukung lainnya. Game ini diharapkan dapat menghibur penggunanya. 

Kata Kunci: Game, Android, Endless, Game Maker 

 

 

 



xii 
 
 

ABSTRACT 
 

In the present time android smartphone not only for comunication purpose, 

smartphone can be used to entertaint, one of most favourite entertainment among  

android user is game. Game used by android user to relieve their stress and play in 

the free time. 

This game genre is endless game or game that cannot end except the 

character or the player lose or dead, and can be payed by player in every age. This 

game use touchscreen as media input to control main character in this game. The 

main character in this game is two cars that can be controled in the same time, so the 

player have to focus in these car in the same time. 

In the” DESIGNING AND BUILD TWIN RACE GAME BASED ON 

ANDROID” we use game maker, adobe flash and another support application. This 

game Purposed to amuse the user. 

 

Keywords: Game, Android, Endless, Game Maker 
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