BABI

PENDAHULUAN

konsentrasi atau kecekatan seseorang, dengan memainkan dua karakter dalam satu

waktu. Sehingga secara teknis tidak ada batasan lertentu untuk mengembangkannya
dan dapat dimainkan oleh semua kalangan tanpa batasan usia,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang distas. dapat dirumuskan  sebush
permasalahan pokok pada penelitian, yaitu bagaimana memncang dan membuat
sebuah game Twin Racevang dopat di jalankan dalam sistem operssi android yang
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14 Maksud dan Tujuan

Maksud danTujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun
skripsi ini adalah sebagai berikut :



1. Sebagai syarat kelulusan Strata | (51) pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Menghasilkan sebuah aplikasi game yang dapat digunakan sebagai media
hiburan, sarana bermain sekaligus belajar.

g telah didapat selama pendidikan di
STMIK AMIKGM Y ogyakars khususnya ditlam bidang Multimedia,

4. Memenuh '

3. Mmﬂ'ﬂphﬂ ilmu teon dan praktik.

Strta-1 STMIK AMIKOM

gl Penelitian
‘ Wﬂﬁﬂ’lﬂﬂm— etode

- Berikut -
SR

Pads pengumpulan daty vang dilakukay unfuk mendapatkan data-data atau
informasi yang dibutuhk ehalui studi literatur. Studi
literature adalah mempelajari materi yang berkaitan dengan tugas akhir melalui media
seperti buku, artikel, tulisan pada situs internet, dan lain-lain.

b. Amnalisis



Tahapananalisisdigunakanuntukmengetahuidanmenterjemahkanpermasalahan
dankebutuhanperangkatkerassertakebutuhanperangkatlunak yang
onalisiskebuuhan fimgeional, analisiskebutuhan ron-fimgsiomaidananalisis kelayakan
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1.6 Sitematika Penullsan

Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai permasalahan sebagai
hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila terlebih
dahulu diberi gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan skripsi ini,



maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi ini, sehingga akan mempermudah
dalam pemahaman dan pembatasannya. Sistematika skripsi ini adalah sebagai

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab 4 ini mengutarakan implementasi sistem yang mencakup
carapembuatan, tampilan, kinerja dan uji coba hasil sistem serta pembahasannya.
BAB VPENUTUP
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