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MOTTO  

1. "hidup berani bermasalah dan menghadapiya namun tidak mencari 

masalah" 

2. "sebelum kita mencoba maka tidak akan tahu hasilya dan tidak akan 

pernah maju" 

3. "masalalu sebagai pembelajaran untuk masa sekarang dan masa depan" 

4. "selalu melihat yang dibawah kita agar senantiasa bersyukur dan seperti 

ilmu padi” 
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INTISARI 

Telepon seluler adalah bagian yang tidak terpisahkan dari kehidupan 

sehari-hari. Dalam perkembangannya, telepon seluler dan internet menjadi bagian 

yang tidak terpisahkan. Pengguna dapat mengakses informasi di internet 

dimanapun dan kapanpun setiap saat menggunakan telepon selular. Kebutuhan 

terhadap akses informasi rute perjalanan adalah salah satu contohnya. 

Aplikasi BACKPACKER MOUNTAINEERING merupakan aplikasi 

berbasis android yang memanfatkan fasilitas GPS dalam smartphon. Dalam 

aplikasi ini memiliki konten konten tentang lokasi tertentu. 

BACKPACKER MOUNTAINEERING adalah jenis aplikasi maps 

dengan dilengkapi informasi tentang lokasi lokasi gunung dan deskripsi gunung. 

Adapun tujuan aplikasi ini dibuat supaya baik para pendaki ataupun wisatawan 

dari dalam negri dan luwar negri lebih nyaman dalam menuju lokasi yang dituju, 

dengan dipandu maps yang sudah dirancang penulis dengan dilengkapi diskrisi 

gunung yang dituju. Para pendaki dan wisatawan di Indonesia dapat mengetahui 

lebih banyak pengetahuan tentang gunung, tempat wisata bersejarah yang dikemas 

kedalam sistem operasi android. Tampilannya aplikasi tersebut terbilang cukup 

sederhana dengan memanfaatkan teks dan gambar objek beserta maps. 

Kata Kunci : Gps, Maps, Indonesia and Android 

 

 



 

xv 

 

ABSTRACT 

Mobile phones are an integral part of everyday life. During development, 

cell phones and the Internet became an integral part. Users can access 

information on the internet wherever and whenever at any time using a mobile 

phone. The need for information access route of travel is one such example. 

Applications Backpacker Mountaineering an android based applications that take 

advantage of GPS facilities in smartphon. In these applications have content 

content about a particular location. 

Backpacker mountaineering is a type of application maps to include information 

about the location mountain location and description of the mountain. The 

purpose of this application is made so that either the climbers or tourists from 

within the country and more comfortable in luwar country to the location of the 

destination, guided by maps that have been designed with features diskrisi 

mountain author intended. Hikers and tourists in Indonesia can learn more 

knowledge about the mountains, historic sights are packed into an android 

operating system. The application interface is quite simple to utilize text and 

image objects and their maps 

Keywords : Gps, Maps, Indonesia and Android 

 

 

 


