1.3 Batasan Masalah
Dalam membuat skripsi ini, penulis hanya membatasi ruang lingkup
permasalahan sebagai berikut:



a. Aplikasi BACKPACKER MOUNTAINEERING hanya berjalan di sistem

operasi android.

b. Konten aplikasi hanya berisi tentang deskripsi lokasi gunung, dan tracking
gunung menggunakan gambar.

¢. Aplikasi ini ditujukan untuk se

1.4.2 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah:



a. Menyelesaikan pendidikan sarjana sistem informatika di STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Metode Penelitian




1.5.3 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan adalah metode waterfirll.
perangkat lunak yang terlibat dalam jumlsh vang terbatas (Rogers 5.

b. Perancangan arsitektur perangkat lunak
¢. Perancangan antar muka (inferface)
d. Perancangan prosedural (spesifikasi program)



d) Implementasi

Tahsp wang mengkonversi apa yang leloh diruncang
sebelumnya kedalam sebuah behasa yang dimengerti oleh
Komputer. Kemudian komputer akan menjalankan fungsi-fungsi

ataupun penambahan fitur-fitur baru yang dirasa perlu.



1.5.4 Metode Testing
Pengujian aplikasi imi menggunakan metode desain test
ecaxe. Metode desain m;mszmempukmmetndﬂpmgljmnunmk
perangkat lunak untuk memastikan kelengkapan pengujian dan

siatinntica paulisan,

BABIl LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan dijelaskan tentang tinjauan pustaka, dasar teori
dan metode analisa.



BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan dijelaskan tentang snalisis sistem, analisis

sisten.

[MPLEME |_r_.
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