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PERNYATAAN 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
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MOTTO 

 

 “Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik pelindung.” 

( QS. Ali Imran : 173 ) 

 

“Dan hanya kepada Allahlah hendaknya kamu bertawakal jika benar-benar 

beriman” 

( QS. Al Maidah : 23 ) 

 

“Sungguh Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum kecuali kaum itu sendiri 

yang mengubahnya” 

( QS. Ar Ra’d : 11) 

 

“The only to do great work is to love what you do” 

( Steve Jobs ) 

 

"Kegagalan juga menyenangkan, hidup dengan kepercayaan bahwa cobaan itu 

berguna untuk menempa diri sendiri"  

( Jiraiya ) 

 

“Cicak memang diciptakan tak bersayap, namun mereka dapat memangsa nyamuk 

yang terbang” 

( Anonim ) 
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INTISARI 

 

Donor darah adalah proses pengambilan darah dari seseorang secara 

sukarela untuk disimpan di bank darah untuk kemudian digunakan pada transfusi 

darah. Beberapa manfaat donor darah bagi tubuh adalah meningkatkan produksi 

darah, memperbarui sel darah dan dapat menurunkan berat badan. Donor darah 

dapat rutin dilakukan setiap 3 bulan sekali. Namun dengan kesibukan sehari-hari 

terkadang pendonor lupa kapan terakhir kali donor darah dan kapan waktu donor 

darah berikutnya. 

Aplikasi pengingat donor darah ini terdiri dari sebuah agenda sederhana 

berbasis android sebagai pencatat waktu dan tempat donor darah pendonor. 

Setelah menginputkan agenda donor maka dalam jangka waktu 3 bulan dari waktu 

donor darah aplikasi akan secara otomatis mengingatkan pendonor untuk 

berdonor darah menggunakan fitur notification bar. Selain itu aplikasi ini 

dilengkapi dengan informasi alamat pada GPS dan nomor telepon kantor cabang 

Palang Perah Indonesia di setiap provinsi. 

Aplikasi ini dibuat memiliki tujuan supaya masyarakat Indonesia terutama 

para pendonor darah dapat dengan mudah memahami dan mengingat waktu donor 

darah yang sudah dilakukan dan waktu donor berikutnya. Sehingga pedonor dapat 

melakukan donor darah dengan rutin dan kemudian mendapatkan banyak manfaat 

dari donor darah untuk diri sendiri serta membantu orang lain yang membutuhkan 

darah. 

Kata kunci: Aplikasi pengingat, Donor Darah, Android 
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ABSTRACT 

Blood donation is the process of taking blood from a person voluntarily to 

be kept in blood banks for later use in blood transfusions. Some of the benefits of 

Blood donation for the body is to increase blood production, renew blood cells 

and can lose weight. Blood donation can be routinely performed every 3 months. 

However, with the daily grind of donors sometimes forget when was the last time 

Blood donation and when the next time Blood donation. 

Blood donation reminder application consists of a simple agenda based on 

android as a timekeeper and place of blood donation. Once input, the donor 

agenda within a period of 3 months from the time a blood donation application 

will automatically remind next time to blood donation use notification bar feature. 

In addition this application is equipped with address on GPS information and 

phone number of Palang Merah Indonesia offices in every province. 

This application has a purpose for  the people of Indonesia, especially the 

blood donator can easily understand and remember the time blood donation has 

been done and the time the next donation. So that donator can do with a regular 

blood donation and then benefited greatly from blood donation for yourself and 

help others who need blood. 

Keywords: Reminder Applications, Blood Donation, Android 


