BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini telah berpengaruh besar terhadap dunia

mendonorkan darah adalsh upayn uniuk sehat. Beberapa manfaat donor
darah bagi tubuh kita adalah meningkatkan produksi darah, memperbarui sel
darah dan dspat menurunkan berat badan. Donor derah dapat rutin dilakukan
setiap 3 bulan sekali. Namun dengan kesibukan sehari_hari terkadang pendonor
lupa kapan terakhir kali donor darah dan kapan waktu donor darah berikutnya.



Dari uraian di atas, maka dalam penyusunan skripsi ini penulis mengambil
Judul *RANCANG BANGUN APLIKASI PENGINGAT DONOR DARAH
BEBASIS ANDROID", Aplikasi ini diharspkan dapat memberikan informasi
dan pengingat kepada masyorakat sudah waktunya untuk berdonor darsh.

1.2 Rumusan Masalah

tempat donor darah.

3. Memberikon informasi alamat dengan GPS dan nomor telepon kantor
cabang Palang Mersh Indonesia di setinp provinsi.



4. Aplikasi pengingat donor darah hanya memberi notifikasi pengingat
untuk donor darsh dengan bentuk notifikasi bar pada sistem operasi

android di ponsel pengguna.

5. Dapat di akses oleh semua orang yang mempunyai hak okses ke ponsel

Langkah — langkah yang digunakan dalam penyusunan penelitian ini
adalah sebagai berikut :



l.  Pengumpulan Data
Metode i
yang akan dipakai adalah sebagai berikut :
a. Studi Pustaka

Merupakan
sumber yang dapat dijadikan rujukan dari buku




4. Pengujian Aplikasi
Metode ini dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi pengingat
donor darah sudsh berjalan baik dan bisa digunakan oleh wser atau

belum.
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perkembangan Palang Merah Indonesia(PMI) .
BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini skan diberikan penjelassn menganai hal-hal yang

mformasi tentang

berhubungan dengan analisis sistem yang meliputi analisis kebutuhan
sistem, dan analisis kelayakan sistem. Dalam bab ini jugs akan dibahas



mengenai perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu merancang
konsep, merancang isi dan merancang grafik.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi  sistem, pengujia

istem, pemeliharaan  sistem  dan
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